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RESUMEN

Desde que las comunicaciones VHF se introdujeron obligatoriamente para todas las embarcaciones
del espacio maritimo internacional, se establecieron como medio de comunicacion Unico entre los
puertos deportivos y los patrones de los buques para realizar diferentes gestiones, como puede ser el
reservar una plaza de amarre. Pero, aunque este es el medio de comunicacidon que se ha asumido para
este cometido, presenta algunos inconvenientes, como son la falta de privacidad, la vulnerabilidad ante
interferencias o el limitado alcance.

En este TFG se propone disefiar, desarrollar y validar una aplicacion movil en Android que
permita implementar un método alternativo para dichas comunicaciones. Con esta aplicacion se
pretende poder gestionar el amarre del barco del usuario, de manera similar a como se reserva una
habitacion de hotel o un vuelo cuando vamos a viajar, pero adaptandolo a las necesidades particulares
de los barcos y sus patrones.
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APLICACION ANDROID PARA LA GESTION DE AMARRES EN PUERTOS DEPORTIVOS

1 INTRODUCCION Y OBJETIVOS

1.1 Los puertos deportivos en la Ria de Pontevedra

La Ria de Pontevedra (Figura 1-1) es una de las tres principales entradas del mar de las Rias
Baixas y es la mas grande de todas las de Galicia, con 145 km? de superficie [1]. Esta Ria alberga
nueve puertos deportivos y clubs nauticos. Las cinco instalaciones nauticas principales (Sanxenxo,
Combarro, Portonovo, Pontevedra y Aguete) suman mas de 1100 plazas de amarre, consiguiendo
alcanzar cuotas de ocupacion de hasta un 90% en temporada alta [2]. Sabiendo que el trafico anual
portuario en las Rias Baixas alcanza cifras superiores a los 9000 [3], se percibe la importancia que
tiene este sector del trafico maritimo en esta parte de la costa gallega.

Figura 1-1 Vista aérea de la Ria de Pontevedra [Autoria propia]

Se debe puntualizar que, por la cercania a la Escuela Naval Militar y por conocimiento de la Ria de
Pontevedra y sus puertos, se emplearan estos puertos como referencia a lo largo de este documento.
Esto no significa que la aplicacion se circunscriba a dichos puertos de la Ria de Pontevedra.
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1.2 Comunicaciones entre los puertos deportivos y los patrones

Actualmente, la mayoria de los puertos deportivos, incluidos los de la Ria de Pontevedra,
tienen como método de comunicacion (entre el patron del barco que llega a puerto y el personal
de dicho puerto) las comunicaciones via VHF (Very High Frequency), en ocasiones dificiles de llevar
a cabo por las interferencias o por el idioma, ademas de que son comunicaciones abiertas carentes
de privacidad.

Segun el Real Decreto 1185/2006 del Ministerio de Fomento [4], todas las embarcaciones deben
llevar a bordo al menos un equipo VHF (como el de la Figura 1-2) para poder hacer llamadas de
emergencia, comunicarse con otros buques o para poder hablar por el canal 16 (canal establecido por
el Sistema Mundial de Socorro y Seguridad Maritima como el canal mundial de uso exclusivo al
socorro, urgencia, seguridad y llamadas). También quedan establecidos otros canales predeterminados,
como el canal 70 (codificado para la emision y recepcion en exclusiva de alertas mediante Llamada
Selectiva Digital), el canal 6 (internacionalmente establecido para las comunicaciones de seguridad y
salvamento en las que intervienen embarcaciones y aviones) asi como el canal 9, que es el canal cuyo
uso esta limitado a establecer comunicaciones entre los clubes nduticos y deportivos y las
embarcaciones [5].

Figura 1-2 Hombre utilizando un equipo VHF en su embarcacion de recreo [6]

Asi pues, desde la introduccion de estos sistemas de comunicacion en las embarcaciones de recreo,
las comunicaciones puerto-barco han sido siempre por este medio. Estas comunicaciones presentan
una serie de inconvenientes resefiables:

e Son comunicaciones abiertas, en las cuales no existe la privacidad, pues cualquiera que
sintonice la frecuencia del canal utilizado desde su radio, puede escuchar la conversacion
que se estd manteniendo.

e Estan afectadas por las interferencias, tanto del ruido ambiente como de otras personas que
hablen a la vez.

e Tienen un alcance aproximado de la linea visual (hasta el horizonte), el cual supone unas
siete millas nauticas.
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e Hacen que, en ocasiones, mantener una conversacion se complique si emisor y receptor no
hablan el mismo idioma.

Podemos inferir que las comunicaciones VHF son necesarias y ttiles para las distintas situaciones
en las que se puede ver la dotacion de un barco, pero que no son las ideales para comunicarse con el
puerto de destino cuando, por ejemplo, se desea atracar en el mismo.

1.3 Objetivos del TFG

Justificandolo con lo expuesto en el apartado anterior, en este TFG se propone un método
alternativo para las citadas comunicaciones que se establecen entre las administraciones de los clubes
nauticos o puertos deportivos y los patrones de las embarcaciones con el fin de amarrar en el puerto de
destino. Este TFG consiste en disefiar, desarrollar y validar una aplicaciéon movil en Android en la que
se pueda gestionar el amarre de una embarcacion de manera similar a como se reserva una habitacion
de hotel o un vuelo antes de viajar, pero adaptandolo a las necesidades particulares de los barcos y sus
patrones.

1.4 Organizacion de la memoria
La presente memoria se organiza de la manera que se explica a continuacion.

Comienza presentando la introduccion y objetivos, apartado en el que se contextualiza al lector
para adentrarlo en la materia a tratar. En el capitulo 2, se expone el estado del arte, donde se presentan
las diferentes aplicaciones existentes en el mercado que tienen funcionalidades similares a las que
tendra la aplicacion que se pretende desarrollar. Asimismo, se presentan los recursos materiales
empleados para llevar a cabo la aplicacion. Los capitulos 3 y 4 se dedican a exponer el disefio de la
aplicacion (tanto la interfaz como la base de datos) y el desarrollo de la aplicacion, donde se
materializa mediante cédigo lo que previamente se ha disefiado. En el capitulo 5, se detalla la
validacion de la aplicacidon, donde se demuestra que cumple los objetivos marcados. El capitulo 6
presenta las conclusiones y lineas futuras. Finalmente, se recogen las referencias bibliograficas
consultadas durante la elaboracion del presente trabajo.

Los anexos incluidos en esta memoria incluyen los scripts utilizados para conectar Android Studio
con Parse Server y el codigo de cada actividad de la aplicacion desarrollada.
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2 ESTADO DEL ARTE

Como parte del proceso de documentacion para realizar este TFG, se ha investigado qué hay en la
actualidad que pueda asemejarse a la aplicacién que se pretende desarrollar. Asimismo, se ha buscado
la mejor plataforma para llevarla a cabo. Los resultados de ambos estudios se exponen en el presente
capitulo, que finaliza presentando los recursos materiales empleados para desarrollar el trabajo, tanto
hardware como software.

2.1 Revision de aplicaciones existentes

Se exponen y detallan a continuacién una serie de aplicaciones existentes en el mercado que tienen
fines similares a los que se buscan con la aplicacion a desarrollar.

2.1.1 ASNAUGA - Guia Nautica de Galicia

Esta aplicacion (que se puede obtener en [7] para dispositivos Android y en [8] para dispositivos
10S) es creacion de ASNAUGA (Asociacion de Nauticos de Galicia) [9] y, con el fin principal de
brindar informacion actualizada sobre los puertos deportivos de Galicia, consta de tres actividades:

o C(Clubes nauticos y puertos deportivos. Presenta todos los clubes nauticos y puertos

deportivos pertenecientes a la asociacion. Al seleccionar cada uno de ellos, presenta
informacion sobre el mismo (direccion, teléfono, correo electronico, pagina web,
coordenadas GPS, cartas nauticas que lo incluyen, amplitud de la bocana, calado maximo y
tipo de puerto) ademads de un listado de servicios (vestuarios, cafeteria, etc.), la informacion
disponible en el derrotero correspondiente, informacion turistica (hoteles cercanos y sitios
para visitar), prevision meteoroldgica (que nos direcciona al apartado de prondstico
meteorologico de [9]) y el apartado de reservas, que es el que nos interesa.
Al seleccionar este ultimo apartado, nos permite indicar, primero, la fecha de llegada y la
fecha de salida y, a continuacion, el tipo de plaza de amarre (segun la longitud de la plaza).
Cabe resefar que esta opcion de reserva no esta operativa para ninguno de los puertos
deportivos de la Ria de Pontevedra, como se puede observar en el ejemplo de la Figura 2-1.
Probando para reservar un amarre en el Puerto Deportivo de La Corufia, nos permite cubrir
todos los datos (véase la Figura 2-2) pero, tras llamar por teléfono a la sede del puerto,
concluyen que ni reciben ni tramitan reservas de amarre a través de esta aplicacion movil.

e Permisos Parque Nacional Illas Atlanticas, que direcciona a la pagina web en [10], donde
se tramitan los permisos para poder fondear en alguna de las islas que forman el Parque
Nacional de las Islas Atlanticas de Galicia.

e Rutas nautico turisticas, opcion no operativa por el momento.
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w| vodafons €5 4G nman @ 22% %l vodatone £5 4G nman @ 22% ¢ i vodatons £S5 4G w2 @ %N
¢ Atras Real Club de Mar de Aguete ¢ Paso 1 Real Club de Mar de Aguete  { Paso 2 Real Club de Mar de Aguete
Seleccione la fecha de llegada Seleccione la fecha de salida En las fechas seleccionadas disponemos

de los siguientes tipos de plazas

3 enero 2020 4  enero 2020

Siguiente Siguiente Siguiente

Figura 2-1 Opcion de reserva para el Real Club de Mar de Aguete (opcion no operativa) [Autoria propia]
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4 Real Club Ndutico de La Corufia  { Real Club Ndutico de La Corufa Real Club Ndutico de La Corufia Real Club Ndutico de La Corufia
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Seleccione la fecha de ol Seleccone 1a fecha de salda "
g . de ks siguientes ipos de plarss Paso 4: Datos personales

"Nombre

3 enero 2020 4 enero 2020 Plazas de 30 x 7.05 metros

Siguiente Sigulente Sigulente Nombre de barce

Natnouia de barce

Sigulente

Figura 2-2 Opcion de reserva para el Real Club Nautico de La Coruiia (opcion aparentemente operativa)
[Autoria propia]

2.1.2 Navily

Esta aplicacion (que se puede descargar en [11] para dispositivos Android y en [12] para
dispositivos 10S) es de descarga gratuita al igual que la anterior y ofrece al usuario la posibilidad de
reservar plazas de amarre en 650 puertos de toda Europa. Esta aplicacion presenta cuatro actividades
principales (véase Figura 2-3):

e Mapa. Muestra los puertos y fondeaderos que estan suscritos a la aplicacion. De los 9
puertos deportivos de la Ria de Pontevedra solo presenta a 3 de ellos.

e Reservas. Segln la ubicacion actual, muestra al usuario los puertos deportivos mas
cercanos, asi como el precio del amarre segin las dimensiones de la embarcacion (datos
que previamente introduce el usuario). Al hacer click en cada uno de los puertos ofrecidos,
ofrece informacion meteoroldgica, de servicios prestados por el puerto, distancia a la que
se encuentra, teléfono de contacto, calado méaximo... asi como comentarios de usuarios que
accedieron a ese puerto previamente.
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Cuando se selecciona un puerto para realizar la reserva, permite escoger los dias y, tras
haber introducido la tarjeta de crédito con la que se quiere pagar, finaliza la reserva.

e Offline. Ofrece una suscripcion anual en la que presta servicios offline (acceso a
informacion de los fondeaderos o puertos que el usuario hubiese guardado previamente)
pagando cierta cantidad de dinero.

e Perfil. Permite modificar los datos del usuario, los datos de su embarcacion, de su tarjeta
de crédito, asi como ayuda para manejar la aplicacion.

ol vedatone ES 4G ®:37 Prsne ol vedatone ES 4G 21 e

Puertos mas cercanos

Carmen Nazara

Nauta Sanxenxo

35r, Navily Premium

Z | Navily Premium

Suscripcion anua

9.99€

Perfil

Suscribete a Navily Premium y descubre todas
las nuevas funconalidades

e

Skipper

Embarcacion

Documentos

Puarte Danartive de Cambarrs

Figura 2-3 Actividades principales de Navily [Autoria propia]

2.1.3 Otras aplicaciones
Existen otras aplicaciones relacionadas con puertos deportivos concretos. Destacan:

e MarinaAlicante (que se puede descargar en [13] para dispositivos Android y en [14] para
dispositivos 10S). Es la aplicacion oficial del puerto deportivo de Alicante. Ademas de
presentar los servicios del puerto o noticias relacionadas con el mismo, permite obtener
informacion personalizada sobre los amarres introduciendo las medidas de la embarcacion
(véase la Figura 2-4).

w| vodafone ES 4G 19:23 @25%0 il vodafone ES 4G 19:23

Teléfono: 965928604
Email: varadero @marinaalicante.com

- e
Servicios Servicios
de puerto, s

N

Numero de matricula

Tipo de embarcacion
Vela

Motor

Eslora Manga Calado

(Mediciones en metros)

Fecha de entrada

Marinero

de oua'd'x Fecha de salida
4‘ IW
chﬁ'&l’ ‘y

Figura 2-4 Pantalla principal de MarinaAlicante y formulario para reservar amarre [Autoria propia]
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e Greenwich. Aplicacion del puerto deportivo Marina Greenwich (que se puede descargar en
[15] para dispositivos Android y en [16] para dispositivos 10S) de Altea (Alicante). Da
informacion general del puerto deportivo (servicios, avisos a los navegantes...) y de sus

alrededores. Permite llamar directamente al marinero de guardia (véase Figura 2-5).
o'l vodafone ES 4G 19:29 @ 25%0 w'| vodafone ES 4G 19:29 @25%0 )

Servicios
Portuarios Comercial

= .

Noticias y Aviso a Marinero

Multimedia

Actividades navegantes de guardia

Figura 2-5 Pantalla principal de Greenwich y opcion de llamar al marinero de guardia [Autoria propia]

2.2 Comparativa

Teniendo en cuenta que las aplicaciones mas destacables (por sus caracteristicas y funciones) son
ASNAUGA y Navily, se expone en la Tabla 2-1 una comparativa de las funcionalidades que presenta
cada una de ellas. Se comparan ambas aplicaciones con la que se pretende desarrollar (de nombre
Appmarre).

Valorando los resultados de la tabla comparativa podemos concluir que, globalmente y valorando
con el mismo peso cada punto comparando, las aplicaciones evaluadas estan practicamente igualadas.
Centrandonos en los puntos que no se abordaran en la aplicacion a desarrollar en este TFG:

e Prevision meteorologica: no se considera necesario incluirla, pues es de facil y mejor
consulta en otras aplicaciones especificas.

e Idiomas: inicialmente se desarrollara la aplicacion en un Unico idioma, pero se valorara la
opcidn de traducirla a otros idiomas una vez que se consiga validar con éxito.

e (Comentarios: se puede considerar en caso de que la aplicacion alcance cierto auge en el
nimero de usuarios.
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Funcionalidades ASNAUGA Navily Appmarre
Informacion basica sobre los puertos' Si Si Si
Informacion bésica de la plaza seleccionada? Si NO Si
Informacion ampliada de la plaza seleccionada® NO NO Si
Prevision meteorologica Si Si NO
Pide fechas de llegada y salida para reservar Si Si Si
Permite elegir la plaza de amarre que prefiera el usuario Si NO Si
Pide datos del usuario y de su barco para realizar la reserva’ Si Si Si
Permite usar la aplicacion en mas de un idioma® Si Si NO
Muestra comentarios y valoraciones de usuarios previos NO Si NO
Permite pagar con tarjeta online NO St NO

Tabla 2-1 Comparativa entre aplicaciones

Informacién basica de los puertos: direccion, servicios y contacto.
2Eslora y manga de la plaza de amarre.
3Calado, situacion respecto al club nautico, resguardo del viento, tipo de amarre (normal / a la mediterranea).

4Las solicitudes de amarre son recibidas y tramitadas por la administracién de todos los puertos que ofrece la
aplicacion.
SPide nombre, apellidos, DNI y teléfono/correo del usuario y nombre y matricula del barco para realizar la reserva.

SASNAUGA ofrece la aplicacion en espafiol, inglés y francés. Navily permite usar la aplicacién en los mismos idiomas
y también en italiano y aleman. Amarrate se desarrollara s6lo en esparfiol.

2.3 Herramientas usadas en este proyecto
En este apartado se explicaran las herramientas utilizadas en el presente TFG.
2.3.1 Aplicacion movil

Desde el primer momento en el que se penso en el desarrollo de esta aplicacion, solo se contemplo
llevarla a cabo para su uso en dispositivos moviles, aunque es cierto que hoy en dia los negocios tienen
dos formas para estar en los dispositivos moviles: mediante aplicaciones web o aplicaciones moviles.
Sin embargo, las ventajas que tienen las aplicaciones mdviles con respecto a las webs son numerosas
[17], destacando las siguientes:

e Un usuario puede estar conectado a la aplicaciéon en cualquier lugar y momento sin
necesidad de usar un navegador, escribir direccion web o usar buscadores, lo que aumenta
la eficiencia y reduce costes.

e Si la aplicacion ofrece de forma sencilla y comoda un servicio a sus clientes, sirve para
generar fidelidad, frente a otras en las que el acceso a estos servicios sea mas complicado o
no dispongan de aplicacion movil.

2.3.2 Android

Teniendo claro lo expuesto en el apartado anterior, debemos justificar por qué se decidid
desarrollar la aplicacion para dispositivos con sistema operativo Android.
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Existen multiples opciones de sistemas operativos moviles, siendo los mas reconocidos Windows
Mobile, i10OS y Android. A nivel nacional, son los dos ultimos los que mas se utilizan, como se puede
observar en la Figura 2-6, que muestra los sistemas operativos moviles mas utilizados en Espana en el
ultimo afio, entre los que destacan i10OS y Android.

StatCounter Global Stats
Mobile Operating System Market Share Spain from Jan 2019 - Jan 2020

N & S i~y & Y & S & S S o

o & $ N e Q o 3 & S o
- S g S S S & o K @
3 3 S ] &

Android < i0S O Samsung < Windows Unknown - Other (dotted)

Figura 2-6 Cuota de uso de sistemas operativos mdviles en Espaiia [18]

Centrandonos en Espaiia, la cuota de uso del sistema operativo Android se ha visto reducida en el
2019, quedandose en el 80,83% del total de los smartphones utilizados a nivel nacional. 10S, por su
parte, llega al 18,92% de cuota de uso en este ultimo afio [18].

Android no so6lo es el sistema operativo mévil més utilizado a nivel nacional, sino también a nivel
internacional, con un 74,13% de cuota de uso — por encima de 10S (con un 24,79% de cuota de uso)
[19]. El elemento mas diferenciador de Android es que es una plataforma de cédigo abierto y cualquier
elemento puede ser provisionado por el conjunto de usuarios de su comunidad.

Su extensivo uso a nivel nacional e internacional es lo que lleva a que nos decantemos por
desarrollar la aplicacion para dispositivos con sistema operativo Android antes que para dispositivos
con el sistema operativo 10S. Pero veamos algunas caracteristicas [20] que los diferencian:

e FEllenguaje de programacion. Mientras que Android utiliza Java [21] o Kotlin [22], 10S usa
Objective-C [23] o Swift [24].

e Fase de validacion. Aunque el emulador i0S es mucho mas rapido que su equivalente para
Android, este Gltimo es mas realista debido a su maquina virtual con una CPU virtualizada.

e Interfaz grafica. Mientras Apple prioriza las animaciones suaves, complejas y potentes,
Google tiene el hardware como principal objetivo. A nivel técnico, el desarrollador monta
ficheros XML (Extensible Markup Language) en las interfaces de Android y ficheros XIB
(XML Interface Builder) en 10S.

e ‘Volver atras’, funcionalidad en el desarrollo que existe en Android, pero no en iOS.

Es por lo previamente expuesto por lo que esta aplicacion se enfocara a dispositivos con el sistema
operativo Android.

Entrando en la historia del sistema operativo elegido, Android Inc. nace a finales de 2003 [25] con
cuatro miembros fundadores: Andy Rubin, Rich Miner, Nick Sears y Chris White, los cuales
16
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presentaban Android como un sistema operativo avanzado para camaras digitales que permitia
conectarlas con el PC sin cables; pero viendo que el tema no tenia mucho futuro, se decantaron por los
teléfonos moviles. A los dos afos, momento en el que Symbian y Windows Mobile tenian proyectos
similares, Google decide comprar Android Inc. por 50 millones de ddlares, erigiéndose como tercer
actor en esta competicion. La idea era contar con un software flexible y actualizable que se adecuara a
distintos dispositivos. En 2007 ocurre lo inesperado: Apple se adelanta a los tres desarrolladores y
lanza el iPhone con su propio sistema operativo iOS que incluia reproductor de musica, navegador
web, gestor de correo y gestor de mensajes de texto y voz. El primer Android phone nace en 2008 con
el HTC Dream (Figura 2-7), convirtiéndose en un rival directo del iOS de Apple y que integraba
servicios populares de Google como Google Maps o Youtube.

e I

Figura 2-7 HTC Dream: primer smartphone Android [25]

En cuanto a las caracteristicas del sistema operativo Android, destaca que utiliza cddigo abierto,
posee un nucleo basado en Linux; es adaptable a muchas pantallas y resoluciones; utiliza SQLite [26]
para el almacenamiento de datos; ofrece diferentes formas de mensajeria, posee soporte de Java pero
también de HTML [27] o Adobe Flash Player [28]; incluye un emulador de dispositivos, herramientas
de memoria y andlisis del rendimiento del software; incluye también un catalogo de aplicaciones para
descargar en el dispositivo; posee Bluetooth y multitarea real de aplicaciones.

Su arquitectura [29] se basa, como se puede apreciar en la Figura 2-8, en:

e Nucleo Linux. Para los servicios base del sistema como seguridad, gestion de memoria,
gestion de procesos, pila de red y modelo de controladores, Android depende de Linux.

e Runtime de Android. Incluye un conjunto de bibliotecas base que proporciona la mayor
parte de las funciones disponibles en las bibliotecas base del lenguaje Java. Cada
aplicacion Android tiene su propio proceso, con su propia instancia de la maquina virtual.

e Librerias. Incluye un conjunto de bibliotecas de C/C++ usadas por varios componentes del
sistema.

e Armazodn de aplicaciones. Los desarrolladores tienen acceso a las mismas APIs (Interfaces
de Programacion de Aplicaciones) del framework usado por las aplicaciones base. La
arquitectura esta diseflada para simplificar la reutilizacion de componentes: cualquier
aplicacion puede publicar sus capacidades y cualquier otra puede hacer uso de las mismas.

e Aplicaciones. Incluye el correo electronico, servicio de SMS (Short Message Service),
calendario, mapas, navegador, contactos..., todas ellas escritas en Java.
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Figura 2-8 Arquitectura del sistema operativo Android [29]

El sistema operativo Android ha ido evolucionando desde su creacion hasta el dia de hoy, pasando
por diferentes versiones que han ido mejorando el funcionamiento de los dispositivos Android.
Destacan las siguientes versiones [30]:

Android 1.6 Donut. Esta version puso la informacion facilmente accesible con el cuadro de
busqueda rapida.

Android 2.1 Eclair. Esta version permitio que las pantallas de alta densidad mostrasen
impresionantes fondos de pantalla animados que respondian al tocarlos. Incluy6, ademas,
la navegacion detallada para la conduccion e informacion sobre el trafico en tiempo real
directamente en el teléfono.

Android 2.2 Froyo. Esta version introdujo los teléfonos ultrarrapidos que se podian
controlar por voz y que podian tener conexion a Internet en cualquier situacion gracias a las
zonas WiFi.

Android 2.3 Gingerbread, que ofrecia una experiencia Android mas sencilla y répida tanto
para los usuarios como para los desarrolladores. Se implementaron nuevos métodos
novedosos a los juegos, la duracion de la bateria era mayor y la compatibilidad con NFC
(Near-Field Communication) dio lugar a una nueva categoria de aplicaciones.

Android 3.0 Honeycomb. Esta version marco el inicio de la era de las tabletas con una
interfaz sencilla que incluia imagenes grandes y navegacion en pantalla fluida.

Android 4.0 Ice Cream Sandwich. Esta version increment6 la personalizacion y el control
de usuario, permitiendo personalizar la pantalla de inicio, definir la cantidad de datos que
el usuario quisiese utilizar y compartir contenido al instante en cualquier momento.
Android 4.1 Jelly Bean, con la cual se inicio la asistencia movil personalizada con Google
Now. Permitia interactuar ain mas con las notificaciones y utilizar varias cuentas de
usuario en un mismo dispositivo.

Android 4.4 Kitkat. Esta version introdujo el control por voz. Diciendo Ok Google, inicia
una busqueda por voz, envia un mensaje de texto, obtiene indicaciones o reproduce
canciones.

Android 5.0 Lollipop, con la que Android llega a pantallas de otros dispositivos distintos de
teléfonos moviles o tabletas, como relojes, televisores o coches. Esta version incluye
Material Design, que ofrece un disefio atractivo y una respuesta tactil fluida.
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e Android 6.0 Marshmallow. Esta version ofrece accesos directos sencillos y respuestas
inteligentes, la bateria dura mucho mas tiempo y los nuevos permisos de las aplicaciones
permiten tener un mayor control de la informacion.

e Android 7.0 Nougat, con la que llegan la multiventana, un mejor sistema de notificaciones
y la pantalla encendida al levantar el dispositivo mévil.

e Android 8.1 Oreo. Esta version ofrecia notificaciones mejoradas (posibilidad de ordenarlas
por categorias o definir la frecuencia con que se reciben) e innovaciones en el disefio
(como la unificacion de los iconos de los desarrolladores o la simplificacion para afadir
sonidos de timbre, alarma o notificacion).

e Android 9.0 Pie, que presentd6 novedades como la inteligencia artificial, mejoras en la
camara, bateria adaptativa, soporte para pantallas con notch, nuevos métodos de
autenticacion o la desactivacion de notificaciones.

e Android 10 que, lanzada en septiembre de 2019, incluye novedades [31] como el modo
oscuro en todo el sistema, el Focus Mode, el Live Caption, el control por intensidad de
presion en pantalla o el soporte nativo de reconocimiento facial 3D.

e Android 11, cuyos avances de desarrollo se empezaron a publicar en febrero de 2020 y
cuya liberacion para el consumidor final se espera para julio de 2020 [32].

2.3.3 Android Studio

Android Studio [33] es el entorno principal de desarrollo de aplicaciones para Android, basado en
IntelliJ] IDEA, pero incluyendo mas funcionalidades que aumentan la productividad cuando se
desarrollan aplicaciones para Android. En este entorno de desarrollo, se encuentran todas las
herramientas necesarias para crear aplicaciones, desde el codigo hasta el disefio de la interfaz de
usuario [34].

Cada proyecto de Android Studio incluye modulos con archivos de codigo fuente y archivos de
recursos. Existen diferentes tipos de modulos: moéddulos de aplicaciones de Android, médulos de
biblioteca y modulos de Google App Engine. De manera predeterminada, se muestran los archivos en
la vista de Project de Android (véase Figura 2-9), la cual estd organizada en modulos para que se
pueda acceder rapidamente a los archivos fuente mas importantes del proyecto.
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Figura 2-9 Vista Project de Android Studio [33]
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Cada modulo de aplicacion contiene las siguientes carpetas:

e Manifests: Contiene el archivo AndroidManifest.xml, que describe informacion esencial de
la aplicacion para las herramientas de creacion de Android, el sistema operativo Android y
Google Play. Debe declarar el nombre del paquete de la aplicacion, sus componentes, los
permisos que necesita la aplicacion para acceder a las partes protegidas del sistema o a
otras aplicaciones, etc.

e Java: Contiene los archivos de cddigo fuente Java separados por nombres de paquetes.

e Res: Contiene todos los recursos (archivos adicionales y contenido estatico) sin codigo,
como disefios XML y strings.

Android Studio ofrece un sistema de compilacion flexible basado en Gradle [35], que se ejecuta en
una herramienta integrada desde el ment de Android Studio para personalizar, configurar y extender el
proceso de compilacion; crear diferentes APK (Android Application Package) para una misma
aplicacion o volver a usar codigos y recursos en conjuntos de archivos fuente.

Ayuda también a depurar y mejorar el rendimiento del codigo. Usa la depuraciéon integrada para
verificar referencias, expresiones y valores de variables y ofrece generadores de perfiles de
rendimiento para realizar un seguimiento mas facil del uso de la CPU y de la memoria de la aplicacion,
encontrar objetos asignados, ubicar pérdidas de memoria, optimizar el rendimiento de los gréaficos y
analizar las solicitudes de red.

2.3.4 Java

Dentro del software de trabajo, Android Studio, se puede trabajar con lenguaje Java o Kotlin. Java
es un lenguaje estable, estandar, orientado a objetos, ampliamente utilizado en el mundo de la
programacion y, ademas, Android estd escrito en Java junto con C y C++. Kotlin es un lenguaje de
programacion estatico que se ejecuta en una maquina virtual Java (JVM, Java Virtual Machine) y que
se presenta mas conciso, eficaz y rapido que Java [36]. Aunque Kotlin ahorra tiempo y esfuerzos en el
desarrollo de una aplicacion, Java lleva mucho mas tiempo en el mercado, lo que proporciona mas
confianza con una amplia comunidad de desarrolladores consolidados que ofrecen documentacion e
informacion.

El lenguaje de programacion Java es un lenguaje moderno, publicado por Sun Microsystems [37]
en la tltima mitad de 1995. A pesar de esta juventud, ha ganado muchos adeptos rapidamente por muy
diversas razones, como es la posibilidad de anadir programas a una pagina web de Internet [38].

Java comenz6 siendo un proyecto conocido como Oak, creado por James Gosling (Figura 2-10) en
1991. El objetivo de Gosling era crear una maquina virtual con un lenguaje con notacioén similar al
lenguaje C, pero que fuese mas uniforme y sencillo que C o C++. La primera implantacion fue Java
1.0 en 1995. Con la promesa de Write Once, Run Anywhere (escribelo una vez y ejecutalo en cualquier
lugar), ofrecia periodos de prueba en plataformas de gran popularidad. Los navegadores de mayor
importancia lo incorporaron rédpidamente como un applet (programa que puede incrustarse en un
documento HTML [39]) de seguridad configurable. Poco después, se disefiaron nuevas versiones
orientadas a plataformas empresariales (Java2EE) y dispositivos limitados (Java2ME) que acabaron
siendo conocidos como Java2 [40].

Pero Java2, ademas de un lenguaje, era una plataforma de desarrollo de programas [38] que
constaba de:

e Un lenguaje de programacion: el lenguaje Java, del mismo nombre que la plataforma.

e Un conjunto de bibliotecas (JavaCore) estandar que se incluyen con la plataforma y que
debe existir en cualquier entorno Java. Estas bibliotecas comprenden: strings, procesos,
entrada y salida, fecha y hora, applets, seguridad, acceso a bases de datos, etc.

e Un conjunto de herramientas para el desarrollo de programas. Entre ellas cabe citar el
compilador de Java a bytecodes o el javadoc.
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e Un entorno de ejecucion cuyo principal componente es una maquina virtual para poder
ejecutar los programas en codigo de bytes.

Figura 2-10 James Gosling, creador de Java [41]

La version mas actual de Java es Java 8, desde abril de 2015, encontrandose actualmente en su
actualizacion numero 241 [42].

2.3.5 Parse Server

Para el desarrollo de la parte correspondiente al servidor, en esta aplicacion se utiliza Parse Server
[43]. Parse Server es un servidor de aplicaciones capaz de simplificar diversas funcionalidades
necesarias para el backend de aplicaciones modviles y aplicaciones web, ofreciéndonos lo que se
conoce como BaaS (Backend as a Service), es decir, un backend que ahorra muchas de las tareas de
programacion del lado del servidor (Figura 2-11). Es compatible con i0OS, Android, JavaScript y
Windows, entre otros; y su motor esta basado en el framework Express [44] de Node, por lo que
requiere tener instalado NodeJS [45] (entorno de ejecucion para JavaScript) y MongoDB [46] (base de
datos distribuida) en el servidor.

Figura 2-11 Parse como BaaS [47]

Las funcionalidades mas atractivas de Parse Server son:

e Una base de datos en tiempo real (LiveQuery).

e Un sistema de autenticacion de usuarios y la posibilidad de configurar la seguridad de la
informacion.

e Servidor de ficheros.

e Servidor para notificaciones.

e Diversos SDK para programar aplicaciones en multiples plataformas, como Web
JavaScript, 10S (Objective-C/Swift) o Android (Java).

e Implementacion de la API REST (API que utiliza el protocolo REST para intercambiar y
manipular datos en los servicios de Internet) para el acceso a la informaciéon mediante
cualquier medio que soporte conexiones HTTP.
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2.3.6 Motorola G7 Play

El teléfono moévil donde se realizaran las pruebas y validaciones (ademds de en el emulador de
Android Studio) sera el proporcionado por el CUD: el Motorola G7 Play (Figura 2-12), cuyas
caracteristicas se presentan a continuacion.

Figura 2-12 Motorola G7 Play cedido por el CUD [Autoria propia]

El Motorola G7 Play es el teléfono mas basico de la gama media que Motorola presentd en febrero
de 2019. Con notch convencional, cuenta con una sola camara trasera y otra frontal, todo controlado
por el procesador Snapdragon 632 [48]. Su ficha técnica se puede ver en la Tabla 2-2.

Dimensiones y peso 147,3x71,5x7,99 /149 g
Pantalla 5,7’ con resoluciéon HD+
Procesador Snapdragon 632
Memoria RAM 2GB
Almacenamiento interno 32 GB ampliables a 512 GB
Céamara trasera 13 MP
Cémara delantera 8 MP
Bateria 3000mAh
Sistema operativo Android 9 Pie
Conectividad WiFi, Bluetooth
Otros Lector de hue;llas trasero,
USB tipo C
Precio 149 euros

Tabla 2-2 Ficha técnica Motorola G7 Play

De esta ficha técnica cabe destacar que su sistema operativo es Android 9 Pie, por lo que el
minimo SDK que se seleccionard para la aplicacion debe ser igual o menor a este nivel de API.

22



APLICACION ANDROID PARA LA GESTION DE AMARRES EN PUERTOS DEPORTIVOS

3 DISENO DE LA APLICACION

En el presente capitulo se presenta el disefio de la interfaz de la aplicacion, asi como el disefo de
la base de datos del servidor.

3.1 Diseno de la interfaz

La aplicaciéon presenta dos interfaces principales: la interfaz para la primera vez que el usuario
accede a la aplicacién y la interfaz para los accesos consecutivos.

3.1.1 Diserio de la interfaz para el primer acceso a la aplicacion

T

REGISTRAR REGISTRAR
PATRON EMBARCACION
> > >

Figura 3-1 Diseiio de la interfaz para el primer acceso a la aplicacion [Autoria propia]

Como se puede observar en la Figura 3-1, la primera vez que el usuario abre la aplicacion, solo
tendra la posibilidad de configurarla. Esta configuracion consiste en introducir los datos del patrén y
de su embarcacion:

e Datos del patron. El usuario debera introducir el nombre, los apellidos, el DNI, el correo
electronico y el numero de teléfono movil.

e Datos de la embarcacion. Se requiere el nombre de la embarcacion, su eslora, manga y
calado y su matricula.

A continuacidn, se le direcciona a la pantalla principal que le recibird en las visitas posteriores que
haga a la aplicacion. Esta pantalla presenta dos opciones: buscar amarre (proceso que se explica en el
Diserio de la interfaz para los accesos consecutivos a la aplicacion) y modificar datos (volveria a los
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registros del patrén y la embarcacion), donde puede tanto comprobar que los datos se han guardado

con ¢éxito como modificarlos si se ha equivocado introduciendo algun dato.

3.1.2 Diserio de la interfaz para los accesos consecutivos a la aplicacion

-
/7 woorcan || MooCAR
P
Modificer datos DATOS PATRON EMBARCACION
> \ FILTROS DE > —

AMARRE Y LISTADO

PUERTO (TIPO PLAZAS DE

:Eg::;:i AMARRE, AMARRE

conon RESGUARDE DISPONIBLES
DEL VIENTO, SEGUN DATOS
AGUA, INTRODUCIDOS
ELECTRICIDAD)
— -

ST LISTADO

LAZA SERVICIOS
AMARRE SERTH

SELECCIONADA
[ sevcopuene
\‘
CONFIRMAR
RESERVA

Figura 3-2 Diseiio de la interfaz para los siguientes accesos a la aplicacién [Autoria propia]

Como se explico en el apartado anterior y como se puede apreciar en la Figura 3-2, tras el primer
uso de la aplicacion, el usuario tendrd dos opciones:

e Modificar datos. Al seleccionar esta opcion, el usuario vuelve al registro del patron y de
la embarcacion, donde podrd modificar los datos de ambos o comprobar que son
correctos.
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e Buscar amarre. Al seleccionar esta opcidn, el usuario pasa al proceso de reserva que se
describe a continuacion.

Cuando el usuario selecciona la opcion de Buscar amarre, dicha busqueda utilizara los datos del
patron y de la embarcacion que se introdujeron la primera vez que se abrid la aplicacion — o que se
modificaron posteriormente — y direcciona al usuario a la seleccion de las fechas de llegada y salida
del puerto.

Después de seleccionar ambas fechas, se le presenta en pantalla una serie de filtros para su
busqueda: debera seleccionar si desea o no las siguientes caracteristicas para su plaza de amarre:

e Plaza de amarre con tipo de amarre a la mediterranea (tipo de amarre que se puede
observar en la Figura 3-3).

e Plaza de amarre resguardada del viento, para aquellos puertos que no tengan espigones que
resguarden del viento a todas sus plazas de amarre.

e Plaza de amarre con aprovisionamiento cercano de agua.

e Plaza de amarre con aprovisionamiento cercano de corriente eléctrica.

Figura 3-3 Embarcaciones atracadas a la mediterrdanea [49]

Tras realizar la blisqueda, se mostrara en pantalla una lista de las plazas de amarre disponibles
teniendo en cuenta los datos introducidos y los filtros seleccionados.

Cuando el usuario selecciona una de las plazas de amarre que se le ofrecen, se le presenta una
descripcion detallada de la misma. Esta descripcion incluye: el nimero de la plaza y el puerto donde se
encuentra, la eslora, manga y calado de la plaza, las caracteristicas de la plaza de amarre (las que se
citaron en el filtrado) y la distancia al Club Nautico (para que el usuario sepa si tendra que andar
mucho para salir de los pantalanes). Ademads, podra visualizar también la lista de caracteristicas
especificas del puerto en el que se encuentra (si posee WiFi, vigilancia, vestuarios, etc.), que son
servicios comunes a todas sus plazas de amarre.

Si el usuario esta conforme con todo lo que le ofrece la plaza de amarre, seleccionara la opcion de
Reservar. Esta accion supondra el fin de todo el proceso de reserva e implicara el envio de todos los
datos de la reserva al servidor de la aplicacion.

En todo este proceso, el usuario podré retroceder a la actividad anterior, tal como se muestra a
través de las flechas rojas en la Figura 3-4. Asimismo, tras confirmar la reserva, se le redirigira
directamente a la pantalla inicial.
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o —_—
LISTADO
PLAZAS DE
AMARRE
DISPONIBLES
SEGUN DATOS
INTRODUCIDOS

—

h—

SELECCIONADA

o

-
/ MODIFICAR M‘;ﬁ'fc',‘;“
DATOS PATRON
o 0s 0 EMBARCACION
<
. x \ FILTROS DE
AMARRE Y
e CHAS DE PUERTO (TIPO
AMARRE,
N\ LLEGADAY RESGUARDE
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< s
DESCRIPCION
DETALLADA
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\‘

o
»”  LISTADO
SERVICIOS
PUERTO

CONFIRMAR
RESERVA

Figura 3-4 Diseiio de la interfaz con los retrocesos incluidos [Autoria propia]

3.2 Diseno de la base de datos

Para el correcto desarrollo de la aplicacion, es fundamental un disefio adecuado de la base de datos
que almacena toda la informacion relevante. Este disefio consiste en la elaboracion de diferentes tablas
que incluyen los datos de cuatro entidades: patron, embarcacion, puerto y amarre. Asi, habra una tabla
para la informacion de cada embarcacion que haga una reserva (Tabla 3-1), una tabla para la
informacion de la plaza de amarre (Tabla 3-2), otra tabla para la informacion cada una de las reservas
(Tabla 3-3) y otra tabla para la informacién de los puertos en los que se encuentren las plazas de

amarre (Tabla 3-4).
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Nombre | Matricula' | Eslora? [m] | Manga’ [m] | Calado* [m]

Tabla 3-1 Base de datos de embarcaciones [Autoria propia]

'La clave primaria de la embarcacion serd su matricula. La matriculacién de las embarcaciones estd regulada por el
Real Decreto 1027 del 28 de julio de 1989 [50] y establece que este identificativo Uinico de cada barco es un conjunto
alfanumérico de ocho caracteres (dos letras y seis nimeros que indican la lista de registro, la provincia maritima, el distrito
maritimo, el folio donde consta y el afio de matriculacion). Asi pues, el valor a introducir sera una cadena de ocho
caracteres.

?La eslora vendra definida por un niimero entero [m].
3La manga vendra definida por un niimero entero [m)].

“El calado vendré definido por un nimero entero [m].

N°dela | Puerto' | E | M | C | Distancia | A | Electricidad* | Resguardado Ataque a la
plaza! al Club del viento* mediterranea®
s |a |a . 5|8
Nautico
Il [n |1 u
ml |
o|g a
r |a? |d
a’ 0’

Tabla 3-2 Base de datos de amarres [Autoria propia]

'La identificacién del amarre sera doble: el nimero de la plaza y el puerto donde se encuentre (cadena de caracteres).
?La eslora, manga y calado de cada plaza de amarre vendran expresados por nimeros enteros [m].
3La distancia al Club Nautico serd un niimero entero [m].

“Estas caracteristicas se representaran en la tabla con variables de tipo booleano.

Nombre | Matricula? | Fecha Fecha | Nombre* | Apellidos* | DNI° | Teléfono® | Correo
barco! inicio’ fin’® usuario’

Tabla 3-3 Base de datos de las reservas [Autoria propia]

'El nombre del barco ser el introducido en el registro.

2Al igual que el nombre, la matricula estard relacionada con los datos que haya sobre la embarcacion en la base de
datos de las embarcaciones.

3Las fechas de inicio y fin de la reserva serdan nimeros de tipo long.

“El nombre y los apellidos seran cadenas de caracteres, introducidos en el registro del patron.
SEl DNI sera una cadena de ocho digitos (ejemplo: 123456789).

°El nimero de teléfono sera un nimero entero guardado en forma de cadena.

El correo serd una cadena de caracteres.
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Nombre Direccion? Servicios?
puerto!

Tabla 3-4 Base de datos de los puertos deportivos [Autoria propia]

'La clave primaria de cada puerto sera el nombre del propio puerto, que sera una cadena de caracteres.

?La direccion vendra dada por una cadena de un maximo de cincuenta caracteres.

3Cada uno de los 11 servicios definidos tendr4 asociado un valor booleano (verdadero o falso) segin si dicho servicio
sea proporcionado o no por el puerto: aseos, duchas, carburante, WiF1i, reciclaje, recuperacion de aguas residuales, video
vigilancia, vigilante nocturno, lavanderia, venta de hielo, acastillaje.

3.3 Instalacion de Parse Server

Para poder hacer uso de Parse Server, fue necesario instalar una serie de elementos en el ordenador
donde se desarrollo la aplicacion.

Primeramente, fue necesaria la instalacion de MongoDB [51] y de NodeJS [52]. Para comprobar
que la instalacion del primero fue correcta se ejecuta en el terminal el siguiente comando:

mongo.exe

Para comprobar que NodelS se instald correctamente se ejecuta en el terminal el siguiente
comando:

node -v

La ejecucion de este comando imprimira en el terminal la version de NodelJS instalada en el
ordenador.

A continuacion, se procedio a la instalacion del servidor de Parse [53]. Se comprueba también la
correcta instalacion del programa ejecutandolo en el terminal los siguientes comandos (el terminal
debe estar ubicado en la carpeta donde se descomprimi6 el archivo ZIP descargado):

npm install

npm audit fix

Posteriormente, se instala el paquete NPM de Parse haciendo:
npm install -g parse-server

La siguiente operacion es abrir con un editor de texto el fichero index.js que se encuentra entre los
documentos incluidos en el ZIP descargado. Casi al principio de este archivo aparece lo siguiente:

applId: process.env.APP ID || 'myAppId',
masterKey: process.env.MASTER KEY [| '',
serverURL: process.env.SERVER URL || 'http://localhost:1337/parse’

Se debe configurar el APP_ID y la MASTER KEY, ya que estos datos seran los utilizados para
relacionar la base de datos de Parse Server con la aplicacion creada en Android Studio. Una vez
configurado, se lanza el servidor (desde la carpeta donde estan guardados los archivos de Parse Server)
con el comando:

npm start
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3.4 Comunicacion con Parse Server

Como se citd anteriormente, las bases de datos utilizadas en esta aplicacion se almacenan en Parse
Server. Con el fin de modificar las bases de datos, asi como comprobar que la informacién introducida
se almacena con éxito y sin fallos, se crearon scripts de Python [54] que, a través del terminal del
ordenador que se utiliza como servidor, permiten la comunicacion del terminal con las bases de datos
de Parse Server.

El codigo de los scripts utilizados se encuentra en el Anexo I: Scripts de Python para la
comprobacion de datos de la base de datos de Parse Server.
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4 DESARROLLO DE LA APLICACION

En este capitulo se expondra la estructura tipica de una aplicacion Android, particularizandola para
la aplicacion disefiada en este proyecto, detallandose el proceso de codificado de cada actividad con
referencias al cédigo utilizado y al disefio empleado. Todo el codigo que compone la aplicacion se
encuentra en el Anexo II: Codigo Java de la aplicacion.

4.1 Estructura de una aplicacion Android

Los directorios que forman un proyecto de Android se pueden visualizar de diferentes maneras,
siendo las vistas Android y Project [33] las mas utilizadas. La primera, cuyo disefio se puede apreciar
en la parte izquierda de la Figura 4-1, fue la mas utilizada durante el desarrollo de la aplicacion. Esta
vista esta organizada en modulos para que el creador de la aplicacion pueda acceder rapidamente a los
archivos fuente clave del proyecto. Cada modulo app contiene las siguientes carpetas:

e Manifests: contiene el archivo AndroidManifest.xml, que describe la informacion esencial
de la aplicacion.
e Java: contiene los archivos de codigo fuente Java.
e Res (carpeta de recursos): contiene todos los recursos sin codigo. Algunos de los recursos
que contiene este directorio son:
o Drawable: son archivos de imagenes (.png, .jpg, .gif, etc.).
o Layout: son archivos XML que definen el disefio de una interfaz de usuario.
o Values: son archivos XML que contienen valores simples, como strings, valores
enteros y colores.

La estructura real del proyecto de Android en el disco se presenta en la vista Project (imagen de la
derecha de la Figura 4-1), cuyos directorios mas importantes son:

e Build: contiene los resultados de la compilacion.
e Libs: contiene bibliotecas privadas.
e Src: contiene todos los archivos de cdodigo y recursos para el médulo en los siguientes
directorios:
o AndroidTest: contiene codigo para las pruebas de instrumentacion que se ejecutan
en un dispositivo Android, es decir, son pruebas que se ejecutan en la JVM.
o Main: contiene los archivos fuente principales, es decir, el codigo y recursos de
Android como el AndroidManifest.xml, java o res.
o Test: contiene codigo para pruebas locales. Estas son pruebas que se ejecutan en un
dispositivo o emulador de hardware.
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e Build.gradle: ficheros que definen la configuraciéon de compilacion influyendo, por
ejemplo, en la minima version SDK de la aplicacion o en el nombre de la version de la

aplicacion.
g Android « B = & - g Project « D= & -
2 T ] £ - 7= Avomarre »
i manifests ;: .gradle
4 java S .idea
_ com.example.appmarre N ; app
> .idea 3 idea
g cA % build
= PP = :
8 € Fechas 8 libs
§ € Filtrar § src
& € FinalActivity & # .gitignore
e € Infoplazaamarre1 we - app.iml
€ ListadoPlazas build.gradle
€ Main2Activity .1 local.properties
€ MainActivity = proguard-rules.pro
€ Puertoinfo Filtros
8 € RegistrarBarco g gradle
- |
§ € RegistrarPatron § = .gitignore
o € Splash g = Appmarre.iml
§. com.example.appmarre (androidTest) > build.gradle
.‘:‘, com.example.appmarre (test) L_;‘ .1 gradle.properties
h java (generated) N = gradlew
~ res o = gradlew.bat
§ res (generated) .§ J1local.properties
Z & Gradle Scripts E settings.gradle
~i build.gradle (Project: Appmarre) =1 |l External Libraries
- build.gradle (Module: app) - o Scratches and Consoles
o~ |1 gradle-wrapper.properties (Gradle Version) "
% £ proguard-rules.pro (ProGuard Rules for app) fg
o
S .1 gradle.properties (Project Properties) H
- “w
&l settings.gradle (Project Settings) &l
* ! local.properties (SDK Location) *
“ o
€ =
- a
& &
> >
o o

Figura 4-1 Vistas Android y Project de la aplicacion [Autoria propia]

4.2 Ficheros de la aplicacion

En este apartado se detallan los ficheros mas importantes de la presente aplicacion.

4.2.1 AndroidManifest

Todos los proyectos de aplicaciones tienen que tener un archivo AndroidManifest.xml en el
directorio raiz de la fuente del proyecto. El archivo de manifiesto [33] describe, como se cito6 en el
apartado anterior, la informacion esencial de la aplicacion. Los componentes mas importantes del
archivo son:

1. El nombre del paquete de la aplicacion, utilizado por las herramientas de compilacion de
Android para determinar la ubicacion de las entidades de cédigo cuando se compila el
proyecto.

2. Los componentes de la aplicacion, que incluyen todas las actividades creadas.

3. Los permisos que necesita la aplicacion para acceder a las partes protegidas del sistema o a
otras aplicaciones, asi como los permisos que otras aplicaciones deben tener si quieren
acceder al contenido de nuestra aplicacion.
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El archivo AndroidManifest.xml (Figura 4-2) se genera automaticamente al crear la aplicacion. La
mayoria de los elementos esenciales de este archivo se van agregando a medida que se compila la

aplicacion.

#es AndroidManifest.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.example.appmarre">

<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE" />
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />

<application
android:theme="@style/Theme.AppCompat.NoActionBar"

android:name=".App"
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/icono_appmarre"
android:label="@string/app_name"
android:networkSecurityConfig="@xml/network_security_config"
android: roundIcon="@mipmap/icono_appmarre_round"
android:supportsRtl="true"
android:usesCleartextTraffic="true">
<activity android:name=".PuertoInfo"></activity>
<activity android:name=".MainActivity" />
<activity android:name=".FinalActivity" />
<activity android:name=".Infoplazaamarrel” />
<activity android:name=".ListadoPlazas" />
<activity android:name=".Filtrar" />
<activity android:name=".Main2Activity" />
<activity android:name=".Fechas" />
<activity android:name=".RegistrarBarco" />
<activity android:name=".RegistrarPatron" />
<activity android:name=".Splash">

<intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
</application>

<;;anifest>

Figura 4-2 AndroidManifest.xml de la aplicacién [Autoria propia]

Cabe resaltar que en este archivo se define también la primera actividad que se cargara al ejecutar
la aplicacion (conocida como Launcher Activity). En la presente aplicacion, la actividad Launcher es la
actividad Splash.

4.2.2 Build.gradle

El archivo build.gradle de modulo permite configurar ajustes de compilacion. Algunos elementos
y ajustes basicos (Figura 4-3) de este archivo son:

compileSdkVersion: especifica el nivel de API en el que se compila la aplicacion. Ademas
de las funciones de la API seleccionada, se incluyen también las de APIs inferiores. En el
caso de nuestra aplicacion, el valor seleccionado es 29, correspondiente al SDK mas
moderno. El nivel seleccionado aqui coincide con el del fargetSdkVersion, que especifica
el nivel de API utilizado para hacer pruebas de la aplicacion.

minSdkVersion: define el minimo nivel de API que permite la aplicacion para funcionar
cuando se ejecuta. Para esta aplicacion se eligid como minimo nivel de API el 21, pues es
el que mejor relacion tiene entre el nimero de mejoras presentadas (mejoras de
rendimiento, respuesta de las aplicaciones o uso de estadisticas, entre otras) y el nimero de
usuarios que podrian ejecutar nuestra aplicacion (85%) [55].

versionCode y versionName: la primera define el numero de version de la aplicacion y la
segunda el nombre de la version que veran los usuarios. En nuestro caso se han dejado los
que se establecen por defecto: 1y “1.0”.
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android {

compileSdkVersion 29

buildToolsVersion "29.0.2"

defaultConfig {
applicationId "com.example.appmarre"
minSdkVersion 21
targetSdkVersion 29
versionCode 1
versionName "1.0"
testInstrumentationRunner "androidx.test.runner.AndroidJUnitRunner"”

Figura 4-3 Elementos mas importantes del build.gradle [ Autoria propia]

4.2.3 Ficheros de recursos

Los ficheros de recursos (Figura 4-4) son los archivos adicionales y el contenido estatico que usa
el codigo de la aplicacion, como imagenes, definiciones de disefio o instrucciones de animacion.

g Android « O = & —
2 v 1app
= manifests
2 java
_ java (generated)
§ res
3 drawable
] actfinal.jpg
§ @, boton_redondeado_azul.xml
& 2. boton_redondeado_crema.xml
ue & boton_redondeado_lila.xml
caractpuerto.jpg
configmain.jpg
fondofechas.jpg
@ ic_launcher_background.xml
8 o ic_launcher_foreground.xml (v24)
‘é & icono_appmarre_background.xml
‘; registros.jpg
% splashlogo.jpg
r;q layout
& activity_fechas.xml (v26)
- &, activity_filtrar.xml
2 2 activity_final.xml
g s, activity_infoplazaamarrel.xml
1 & activity_listado_plazas.xml
u &, activity_main.xml
" &y activity_main2.xml
£ =, activity_puerto_info.xml
% &, activity_registrar_barco.xml (v26)
:1 &, activity_registrar_patron.xml (v26)
* &, activity_splash.xml
& €lementos_lista.xml
% mipmap
§ values
o xml

Figura 4-4 Ficheros de recursos de la aplicacion [Autoria propia]

4.2.3.1 Drawable

Como se dijo anteriormente, este tipo de recurso agrupa a los archivos de imagen o archivos XML
que se han incluido como elementos de disefo.

Los archivos de este tipo que se cargaron en la aplicacion son la imagen .jpg que se utilizo para el
fondo de la actividad Splash y las imagenes que se utilizaron como fondo del resto de actividades.
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4.2.3.2 Layout

Son los archivos XML que definen el disefio de la interfaz de usuario de una actividad. Con dos
posibles vistas (Figura 4-5) de la actividad a crear (design y blueprint), se pretende disenar la parte
visual de la aplicacion.

i V26/activity_registrar_patron.xml ‘

e €~ O~ 0O Pixelv = 29v @© NoActionBarv = & Default (en-us) ¥ 22% @ 0=

2 a o -3
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Figura 4-5 Vistas design y blueprint de layout [ Autoria propia]

Asimismo, la parte visual se traduce en un coédigo XML (Figura 4-6) que se genera
automaticamente al crear el disefio y que se puede modificar o comprobar en la pestafa zext.

&3 v26/activity_registrar_patronxml < |

AS

1 <7xml version="1.8" encoding="utf-8"7>

2 @ <androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"

4 xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

5 android:layout_width="match_parent"

6 android:layout_height="match_parent"

7 android:background="@drawable/registros"
tools:context=".RegistrarPatron">

9

10

11 <TextView

12 android:id="@+id/tv_regpatron"

13 android:layout_width="247dp"

14 android:layout_height="50dp"

15 android:layout_marginStart="60dp"
16 android:background="#AEB9B4B4"

17 android:gravity="center"

18 android:text="Datos Patrén"

android:textAllCaps="true"
android:textColor="#010303"
android:textColorLink="#2196F3"
android:textSize="30sp"
android:textStyle="bold"

android: typeface="monospace"
app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent"
2 app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"

27 app:layout_constraintHorizontal_bias="0.254"

28 app: 1ayout:const raintStart_toStartOf="parent"
2 app:layout_constraintTop_toTopOf="parent"
30 app:layout_constraintVertical_bias="0.097" />

<EditText
android:id="@+id/et_phone"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:autofillHints=""
android:backgroundTint="#A5D4DA"
android:ems="10"

39 android:hint="Nimero de teléfono"

an andraidsinnudTunasnhanatt

androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout Button

_} Design‘ Text ‘

Figura 4-6 Codigo de layout [Autoria propia]

Existen multitud de elementos para darle forma a las actividades de una aplicacion Android. Los
utilizados en Appmarre son:
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o TextView: es un control que imprime un texto cuando se ejecuta la aplicacion o que se
muestra permanentemente en una actividad, independientemente de las acciones que
ocurran dentro de ella.

e FEditText: es un control que espera la entrada de texto por parte del usuario. En nuestro
caso, se utiliza para recoger los datos del patron y de la embarcacion. También se puede
configurar para que imprima un texto cuando se ejecuta la aplicacion.

e Button: boton que ejecuta una accion cuando se pulsa. En la presente aplicacion se utiliza
para acciones como pasar de una actividad a otra o para guardar datos.

e Checkbox: es un boton de doble estado (seleccionado o no seleccionado) que permite elegir
una o varias opciones de un conjunto. En la presente aplicacion se utiliza para filtrar la
busqueda, seleccionando qué servicios quiere el usuario en su plaza de amarre.

e Listview: es un elemento que visualiza una lista vertical de varios elementos. En nuestra
aplicacion se utiliza para listar las plazas disponibles que tendra el usuario a su disposicion
tras introducir sus datos y seleccionar fechas y servicios.

4.2.3.3 Values

Son archivos XML que contienen valores simples, como cadenas de caracteres, valores enteros y
colores. De este fichero de recursos, cabe destacar los de tipo string (Figura 4-7).

s Strings.xml

<resources> A
<string name="app_name">Appmarre</string>
<string name="configuraci_n">Configuracién</string>
<string name="configuraci_n_inicial">Configuracién inicial</string>
<string name="datos_patr_n">Datos Patrén</string>
<string name="n_mero_de_tel_fono">Nimero de teléfono</string>
<string name="correo_electr_nico">Correo electrénico</string>
<string name="nombre">Nombre</string>
<string name="apellidos">Apellidos</string>
<string name="dni">DNI</string>
<string name="datos_embaracaci_n">Datos embarcacién</string>
<string name="registrar_embarcaci_n">Registrar Embarcacién</string>
<string name="eslora">Eslora</string>
<string name="manga">Manga</string>
<string name="calado">Calado</string>
<string name="nombre_embarcaci_n">Nombre Embarcacién</string>
<string name="matr_cula">Matricula</string>
<string name="atr_s">Modificar datos patrén</string>
<string name="buscar_amarre">Siguiente</string>
<string name="et_fechallegada">et_fechallegada</string>
<string name="fecha_de_llegada">Fecha de llegada</string>
<string name="fecha_de_salida">Fecha de salida</string>
<string name="fecha_llegada">Fecha llegada</string>
<string name="seleccionar_fecha_de_llegada">Seleccionar fecha de llegada</string>
<string name="seleccionar_fecha_de_salida">Seleccionar fecha de salida</string>
<string name="registrarPATRON">REGISTRAR</string>
<string name="registrarEMB">REGISTRAR</string>
<string name="modificar_datos">MODIFICAR DATO0S</string>
<string name="buscar_amarre2">BUSCAR AMARRE</string>
<string name="title_activity filtros">Filtros</string>
<string name="siguiente_F_F">SIGUIENTE</string>
<string name="agua">Agua</string>
<string name="seleccione_los_servicios_que_guiere_en_su_plaza_de_amarre">Seleccione los servicios que quiere en su plaza de amarre</strir
<string name="electricidad">Electricidad</string>
<string name="atraque_a_la_mediterr_nea">Atraque a la mediterrédnea</string>
<string name="resguarde_del_viento">Resguarde del viento</string>
<string name="siguiente_f_1">SIGUIENTE</string>
<string name="guardar">GUARDAR</string>
<string name="mostrar_listado_de_amarres_disponibles">MOSTRAR LISTADO DE AMARRES DISPONIBLES</string>
<string name="tv_listado">TextView</string>
<string name="tv_lista">TextView</string>

Figura 4-7 Strings de la aplicacion [Autoria propia]

Cada vez que se crea un elemento en el layout de una actividad, se tiene que crear un string
asociado al elemento creado. El fichero strings.xml almacena las cadenas, quedando definidas en un
solo sitio para su posterior uso en otras partes de la aplicacion. Asi, se consigue una aplicacion mas
eficiente, en la que no se repiten cadenas referidas a un mismo elemento.

4.2.4 Activities

Existira una clase Activity [33] por cada una de las pantallas con las que interactua el usuario, un
componente clave de una aplicacion de Android. La mayoria de las aplicaciones contienen varias
pantallas, lo que significa que incluyen varias actividades.
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4.2.4.1 Actividad Splash

En la actividad Splash se genera una pantalla que se le muestra al usuario durante unos pocos
segundos cuando abre la aplicacion. No contiene interaccion y sirve para tener un recurso visual para
el usuario mientras que la aplicacion se ejecuta y llega hasta la actividad principal. Asi, cuando finaliza
ese breve periodo de tiempo, ya se ha hecho una precarga de datos para iniciar la aplicacion.

Durante el transcurso de estos segundos, en Appmarre se visualiza en pantalla la imagen de la
Figura 4-8.

Figura 4-8 Imagen utilizada en la actividad Splash [Autoria propia]

En el cédigo de esta actividad se pueden diferenciar dos partes: la parte de codigo que provoca la
aparicion de la imagen mientras el usuario espera a que cargue la aplicacion (véase Figura 4-9) y la
parte de codigo que hace busquedas para averiguar si ya hay un patron y embarcacion registrados en la
base local de Parse Server del dispositivo en el que se inicializ6 la aplicacion.

setRequestedOrientation(ActivityInfo.SCREEN_ORIENTATION_PORTRAIT);
this.getWindow().setFlags(WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN, WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN);

1:1 setContentView(R. layout.activity_splash);

126 ®f new Handler().postDelayed(() - {

12¢ ParseQuery<ParseObject> query = ParseQuery.getQuery("Configuracion");
query. fromLocalDatastore();

131 ®f query.findInBackground((configuracion, e) - {

134 if (e==null){...}else{
Log.w( tag: "bdlocalsplasherror”, e.getMessage());

3

}, DURACION_SPLASH);
Figura 4-9 Extracto del codigo de la actividad Splash [Autoria propia]
En la segunda parte de codigo citada (véase Figura 4-10), la de las consultas, se pretende dirigir al

usuario a rellenar sus datos de patrén y embarcacion en caso de que no lo haya hecho (es decir,
dirigirlo a la actividad principal) o dirigirlo directamente a la seleccion de fechas y servicios de la
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reserva en caso de que sus datos ya estén guardados en la base de datos local (es decir, dirigirlo a la
actividad Principal).

ParseQuery<ParseObject> borrar=ParseQuery.getQuery("Configuracion");
borrar.whereEqualTo("patron”, "patron”);
borrar.fromLocalDatastore();
borrar.findInBackground(new FindCallback<ParseObject>() {
@Override
o] public void done(List<ParseObject> borrarpatron, ParseException e) {
if (e==null){
for (ParseObject delete:borrarpatron){
delete.deleteInBackground();
}
}
}
3
ParseQuery<ParseObject> borrar2=ParseQuery.getQuery("Configuracionbarco");
borrar2.whereEqualTo("barco", "barco");
borrar2.fromLocalDatastore();
o] borrar2.findInBackground( (borrarbarco, e) - {
if (e==null){
for (ParseObject delete2:borrarbarco){
delete2.deleteInBackground();
}
}
});

Figura 4-10 Bisquedas en la base de datos local dentro de la actividad Splash [Autoria propia]

Segun el resultado de esta busqueda, el usuario sera dirigido bien a la actividad Configuracion
para registrarse, bien a la actividad Principal a continuar con la reserva de amarre con los datos que ya
hay guardados en la base de datos local.

4.2.4.2 Actividad App

En la actividad App, la cual no tiene un layout asociado, se inicializan las conexiones con la base
de datos remota de Parse, asi como con la base de datos local, también de Parse. La herencia de esta
actividad es Application, como se puede observar en la Figura 4-11. Este tipo de herencia hace que la
clase se instancie antes que cualquier otra clase cuando se ejecuta la aplicacion. El resto de actividades
tienen la herencia AppCompatActivity (que es la clase base para las actividades que utilizan las
funciones de ActionBar, y la que genera Android Studio por defecto cuando se crea una actividad
nueva).

© App.java
package com.example.appmarre;
import android.app.Application;
import com.parse.Parse;
public class App extends Application {

@verride

o] public void onCreate() {
super.onCreate();
Parse.enableLocalDatastore( context: this);
Parse.initialize(new Parse.Configuration.Builder( context: this)

.applicationId("appmarre")
.server("http://172.20.10.2:1337/parse/")
.enableLocalDataStore()

Lbuild()

}
}

Figura 4-11 Cédigo de la actividad App [Autoria propia]

Esta clase se cred directamente, sin crear una actividad (cuando se crea una actividad se generan
por defecto tanto el archivo de cédigo o class como el archivo de interfaz de usuario o /ayout), por lo
que se tuvo que incluir manualmente en el AndroidManifest.xml, como se puede observar en la Figura
4-2.

En el cédigo se aprecia una primera accion en la linea 12 que corresponde al inicio de conexion
entre la aplicacion Android y la base de datos local de Parse en el dispositivo donde se esta ejecutando
la aplicacion. El codigo desde la linea 13 a la 18 inicializa la conexidn entre la aplicacion Android y el
servidor online de Parse. Se puede apreciar que hay que incluir el nombre de la aplicacién que se
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guard6 en el index.js de los archivos de Parse (que es donde se configura el servidor de Parse), asi
como la direccion IP del ordenador que funciona como servidor. En nuestro caso, se utilizé un portatil
particular.

4.2.4.3 Actividad Configuracién

Esta actividad es la antesala de la configuracion de datos basicos del usuario. Esto es, es un simple
intent (elemento de Android que permite enviar componentes o dirigir al usuario a otra actividad,
véase la Figura 4-12) que lleva a las actividades en las que el usuario registra al patron y a la
embarcacion que se van a utilizar en la reserva.

&5 public class MainActivity extends AppCompatActivity {
@Override
af protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R. layout.activity_main);
}

public void inicio_regpatron (View view){
Intent inicio_regpatron = new Intent( packageContext: this, RegistrarPatron.class);
startActivity(inicio_regpatron);

}

Figura 4-12 Extracto del cddigo de la actividad Configuracion [Autoria propia]

4.2.4.4 Actividad Registrar Patron

En esta actividad, el usuario introduce los datos personales del patrén (nombre, apellidos, DNI,
teléfono y correo electronico) a través de distintos EditText. A esta actividad se puede llegar tras la
Actividad Configuracion o a través de la Actividad Principal.

El cédigo comienza con una busqueda en la base de datos local de Parse para comprobar si ya se
habian introducido datos del patron previamente en el dispositivo utilizado. En caso afirmativo, estos
datos se imprimen en cada uno de los EditText (como en la Figura 4-13). En caso negativo, en los
EditText aparecera el dato que se tiene que introducir en cada uno de los controles. Ambos resultados
de la busqueda (campos a rellenar vacios o con los datos de la base de datos local) se aprecian en la
Figura 4-14.

final ParseQuery<ParseObject> query = ParseQuery.getQuery("Configuracion");
query.fromLocalDatastore();

of query.findInBackground((config, e) - {
if (e==null){
Log.i( tag: "Appmarre", msg: "pegarl");

Stringl[lconfiguracionString = new String[config.size()];
Log.i( tag: "Appmarre", Integer.toString(config.size()));

if(configuracionString!=null){
query.whereEqualTo("patron”,"patron");
of query.findInBackground((configlist, e) - {
if (e==null){
for (ParseObject configuracioninicial : configlist){
Log.i( tag: "Appmarre", msg: "pegando”);

EditText et_nombre=(EditText)findViewById(R.1id.et_nombre);
EditText et_apellidos=(EditText)findViewById(R.id.et_apellidos);
EditText et_dni=(EditText)findViewById(R.id.et_dni);

EditText et_telefono=(EditText)findViewById(R.id.et_phone);
EditText et_correo=(EditText)findViewById(R.id.et_email);

String nombre = configuracioninicial.getString( key: "nombre");
et_nombre.setText(nombre);

String apellidos =configuracioninicial.getString( key: "apellidos");
et_apellidos.setText(apellidos);

String dni =configuracioninicial.getString( key: "DNI");
et_dni.setText(dni);

String correo =configuracioninicial.getString( key: "correo");
et_correo.setText(correo);

String phone =configuracioninicial.getString( key: "telefono");
et_telefono.setText(phone);

1

Figura 4-13 Cédigo para comprobar e imprimir los datos del patron de la base de datos local [Autoria propia]
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Figura 4-14 Layout de la actividad Registrar Patréon [Autoria propia]

Para poder seguir el proceso de registro (los datos se registran cuando el usuario pulsa el boton
Registrar) el usuario debe rellenar todos los campos. Si asi lo ha hecho, al pulsar el boton aparecera un
Toast (notificacion que se superpone en la parte inferior de la pantalla) que le informa de que el
registro ha sido exitoso. En caso contrario, en el Toast se le informara de que debe rellenar todos los
datos pedidos por la aplicacion. Ambos casos se pueden observar en la Figura 4-15.

DATOS EMBARCACION

Debe rellenar todos los campos. Registro exitoso

Figura 4-15 Toast de la actividad Registrar Patron [Autoria propia]

Para pasar a la siguiente actividad, el usuario debera pulsar el boton de Datos Embarcacion. Al
pulsar este boton, ademés de dirigirlo a la actividad siguiente, se envian también los datos que se han
introducido a la siguiente actividad, ya que estos no seran guardados en la base de datos del servidor
de Parse hasta que el usuario llegue al final de la aplicacién y pulse el botén Reservar. Sin embargo,

estos datos si se guardardn en la base de datos local de Parse Server cuando el usuario pulse el botén
Registrar.
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4.2.4.5 Actividad Registrar Embarcacion

Esta actividad tiene una estructura idéntica a la de la actividad anterior, a diferencia de que aqui se
introducen el nombre del barco, su eslora, manga y calado y la matricula del mismo, como se puede
apreciar en la Figura 4-16.

R

Figura 4-16 Layout de la actividad Registrar Embarcacion [Autoria propia]

El boton Registrar tiene la misma configuracion que el boton de la actividad anterior, mostrando
diferentes Toast dependiendo de si el usuario cubre bien o no los datos de la embarcacion a registrar,
como se puede apreciar en la Figura 4-17.

Registro exitoso

Figura 4-17 Toast de la actividad Registrar Embarcacion [ Autoria propia]

Al igual que en la actividad Registrar Patron, al pulsar el boton Registrar, los datos de la
embarcacion se guardaran en la base de datos local de Parse Server, pero no en la del servidor online
de Parse. Esta accion ocurrira cuando el usuario pulse el botén Reservar al final del proceso de
reserva.

En este caso, el boton Siguiente dirigira al usuario a la actividad Principal.
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4.2.4.6 Actividad Principal

El codigo de esta actividad comienza con una busqueda en la base de datos local de Parse para
averiguar si hay datos guardados. Esto carece de sentido si venimos de registrarnos, pero es esencial si
nos encontramos en la segunda (o posterior) vez que el usuario entra en la aplicacion ya que es, tras
esta busqueda, cuando la aplicacion recolecta dichos datos para que se vayan enviando mediante
intents en las sucesivas actividades hasta llegar a la Gltima actividad, en la que se enviaran al servidor
de la aplicacion para poder gestionar la reserva. Estas busquedas se pueden apreciar en la Figura 4-18.

final ParseQuery<ParseObject> query = ParseQuery.getQuery("Configuracionbarco");
36 query.whereEqualTo("barceo"”, "barco");
7 query.fromLocalDatastore();
38 ®f query.findInBackground((config, e) - {
11 if (e==null){
12 if (config.size()!=0){
13 for(ParseObject configbarco:config){
14 nombrebarco = configbarco.getString( key: "nombrebarco”);
L eslorastring = configbarco.getString( key: "eslorabarco");
16 mangastring = configbarco.getString( key: "mangabarco");
47 caladostring = configbarco.getString( key: "caladobarco");
16 matricula = configbarco.getString( key: "matricula");
19 Log.d( tag: "busqueda eslora",eslorastring);

5 )
5 A )
Figura 4-18 Extracto del cédigo con las busquedas iniciales en la actividad Principal [Autoria propia]

Tras estas busquedas, se le dirigira al usuario a donde elija, dependiendo de si pulsa el boton
Modificar Datos (por el cual ird a las actividades de registro del patron y del barco para
comprobar/modificar los datos ya guardados) o el de Buscar Amarre (por el cual se ira a elegir las
fechas de llegada y salida de puerto para la reserva). El layout de esta actividad se puede observar en la
Figura 4-19.

345 ¢ O * @ \ Pl |

BUSCAR AMARRE

Figura 4-19 Layout de la actividad Principal [Autoria propia]
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4.2.4.7 Actividad Seleccion de fechas

En esta actividad se seleccionan las fechas de comienzo y fin de la reserva a través de un
DatePicker que se activa con botones (véase la imagen de la izquierda de la Figura 4-20), que
presentan un calendario por cada una de las fechas (como se puede ver en la imagen de la derecha de la
Figura 4-20, donde se aprecia el calendario desplegado, después de que el usuario pulsase el boton
Seleccionar Fecha Llegada). Cuando se despliegan los calendarios, el usuario puede seleccionar cada
una de las fechas haciendo click en los dias que desee.

2020

Sun, Feb 23

February 2020

Figura 4-20 Layout de la actividad Seleccion de fechas [Autoria propia]

Para que el calendario aparezca posicionado en la fecha en la que se estd utilizando la aplicacion,
se debe introducir el fragmento de cddigo que se ven en las lineas 73-76 de la Figura 4-21.

if (view == butfechallegada) {

1

1NN N NN

}

final Calendar c = Calendar.getInstance();
dia = c.get(Calendar.DATE);

mes = c.get(Calendar.MONTH);

ano = c.get(Calendar.YEAR);
c.set(Calendar.HOUR_OF_DAY,0);
c.set(Calendar.MINUTE,Q);
c.set(Calendar.SECOND,0);
c.set(Calendar.MILLISECOND,®);

final DatePickerDialog datePickerDialog = new DatePickerDialog( context: this, (view, year, month, dayOfMonth) - {
String date =(dayOfMonth + "/" + (month + 1) + "/" + year)
tvfechallegada.setText(date);
Calendar calendar =Calendar.getInstance();
calendar.set(year,month,day0fMonth);
fllegadamilis =calendar.getTimeInMillis();
fllegadamilistring=Long. toString(fllegadamilis);
Log.d( tag: "fechallegada en milis", fllegadamilistring);
}
, ano, mes, dia);
datePickerDialog.show();

Figura 4-21 Cédigo para implementar uno de los DatePicker de la actividad Seleccion de fechas [Autoria

propia]

Con el fin de poder comprobar la ocupacion de las plazas de amarre, todas las fechas utilizadas se
pasan a milisegundos, como se puede ver en la linea 90 de la Figura 4-21. Asimismo, en la base de
datos se guardan también en este formato.
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4.2.4.8 Actividad Filtrado de servicios

En esta actividad, el usuario selecciona, a través de varios checkbox, los diferentes servicios o
caracteristicas que quiere que su plaza de amarre tenga. Los servicios o caracteristicas que se ponen en
esta aplicacion son el de electricidad, agua, resguardo del viento y el de atraque a la mediterranea
(véase Figura 4-22).

Figura 4-22 Layout de la actividad Filtrado de servicios [ Autoria propia]

Cada vez que el usuario selecciona alguno de los checkbox, el valor del filtro se pone a ‘1°, como
se puede observar en el codigo que se ve en la Figura 4-23.

65 if(checkagua.isChecked()== true) {
66 filtro_agua=1;

67

68 Yelse{

69 filtro_agua=0;

Figura 4-23 Funcionamiento de uno de los filtros de la actividad Filtrado de servicios [Autoria propia]

Una vez el usuario ha elegido los servicios o caracteristicas que quiere, pulsa el boton Guardar,
guardandose todos los filtros seleccionados. Cuando el usuario pulsa el boton Siguiente, se le dirige a
la actividad en la que se muestra el listado de plazas disponibles seglin los datos introducidos en esta
actividad y en las anteriores.

4.2.4.9 Actividad Listado de plazas disponibles

Con los datos recolectados en las actividades anteriores se realiza una busqueda en la base de datos
de amarres y reservas de Parse Server. Aquellas plazas que cumplan los requerimientos solicitados por
el cliente (y que no estén reservadas en el periodo temporal que abarquen las fechas de llegada y salida
seleccionadas por el usuario) apareceran en pantalla, presentados a través de un Listview (como se
puede apreciar en la imagen de la izquierda de la Figura 4-24). En caso de que no haya ninguna plaza
que cumpla todos los requerimientos del cliente, la lista aparecera vacia y se le avisard al usuario a
través de un Toast (como se puede apreciar en la imagen del centro de la Figura 4-24). Si el motivo por
el cual no hay ninguna plaza disponible es por las fechas seleccionadas, se le informaréa al cliente
mediante un 7oast como el que aparece en la imagen de la derecha de la Figura 4-24.
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Plaza 21 (Combarro)

Plaza 20 (Sanxenxo)

No hay plazas disponibles para las fechas
seleccionadas

Figura 4-24 Layout de la actividad Listado de plazas disponibles [Autoria propia]

Para ver las caracteristicas de cada una de las plazas, asi como para reservar, tendra que presionar
sobre la plaza que le interese. El paso a la actividad en la que se muestran las caracteristicas de la plaza
se hace a través de un OnClickListener (véase linea 142 del codigo de la Figura 4-25).

128 if (plazas.size() != 0) {

129 queryAmarre.whereNotContainedIn( key: "numero”, plazas);

130 }

131 ®f queryAmarre. findInBackground( (amarres, e) - {

134 if (e == null) {

135 int 1 = 0;

136 final String[] resultsAsString = new String[amarres.size()];

137

138 Log.d( tag: "Query", Integer.toString(amarres.size()));

139 for (ParseObject amarre : amarres) {

140 final int numero = (Integer) amarre.get("numero");

141 final String post = (String) amarre.get("post");

142 of listView.setOnItemClickListener((parent, view, position, id) - {
145 Object numeroplaza = parent.getItemAtPosition(position);
146 numeroplazastring = String.valueOf(numeroplaza);

Figura 4-25 Extracto del cddigo de la actividad Listado de plazas disponibles [ Autoria propia]

4.2.4.10 Actividad Informacioén de la plaza seleccionada

En esta actividad se mostraran las caracteristicas de la plaza de amarre que seleccione el usuario de
las que se ofrezcan en el ListView de la actividad anterior. Las caracteristicas de las plazas de amarre
estan almacenadas en la base de datos de Parse Server. El acceso a dicha base de datos se consigue
realizando una busqueda con el numero de plaza seleccionado, que se exporta desde la actividad
anterior hasta la presente actividad. Este traspaso de informacion se realiza a través de un getExtra con
un intent desde la actividad emisora (mostrado en la Figura 4-26) y se recoge a través de un getlntent
en la actividad receptora (mostrado en la Figura 4-27).

150 Intent intent = new Intent( packageContext: ListadoPlazas.this, Infoplazaamarrel.class);
151 intent.putExtra( name: "numeroplazaseleccionada"”, numeroplazastring);

152 intent.putExtra( name: "fechallegada”, fechallegada);

153 intent.putExtra( name: "fechasalida", fechasalida);

154 intent.putExtra( name: "filtro_agua", filtro_agua);

155 intent.putExtra( name: "filtro_electricidad", filtro_electricidad);

156 intent.putExtra( name: "filtro_viento", filtro_viento);

157 intent.putExtra( name: "filtro_medi", filtro_medi);

158 intent.putExtra( name: "eslora", eslora);

Figura 4-26 Extracto de un intent de la actividad Listado de plazas disponibles [Autoria propia]
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53 Bundle datos=getIntent().getExtras();

54 fechallegada=datos.getString( key: "fechallegada");

55 fechasalida=datos.getString( key: "fechasalida");

56 filtro_agua=datos.getString( key: "filtro_agua");

57 filtro_electricidad=datos.getString( key: "filtro_electricidad");
58 filtro_viento=datos.getString( key: "filtro_viento");

59 filtro_medi=datos.getString( key: "filtro_medi");

60 eslora=datos.getString( key: "eslora");

Figura 4-27 Extracto del cddigo de un getIntent de la actividad Informacion de la plaza seleccionada [ Autoria
propia]

Como se muestra en la Figura 4-28, debajo de la lista de caracteristicas de la plaza (que estan
presentadas en pantalla a través de diferentes TextView), hay dos botones: Ver servicios del puerto y
Reservar. Si el usuario quiere conocer los servicios que el puerto ofrece a todas las plazas, debera
pulsar el primer botdn citado. Si quiere reservar directamente la plaza, debera pulsar el boton Reservar.

RESERVAR

VER SERVICIOS DEL PUERTO

Figura 4-28 Layout de la actividad Informacion de la plaza | Autoria propia]

Se debe resenar que los servicios que se muestran en esta actividad, estdn guardados en la base de
datos de Parse Server como se muestra en la Figura 4-29.

{

"method": "POST",

"path": "/parse/classes/Amarre",

"body": {
"post": "Plaza 20 (Sanxenxo)",
“numero": 20,
"puerto" : "Sanxenxo.,
"eslora" : 12,
"manga" : 3,
"calado" : 4,
"distancia_al_club" : 100,
"agua" : 1,
"electricidad" : 1,
"resqguardo_viento" : 1,
"atrague.mediterranea’ : o,
;RQURRQLQII" 1 0

h

Figura 4-29 Base de datos de los amarres en Parse Server (extracto del script enviar.py) [Autoria propia]
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Cuando el usuario pulsa el botdon Reservar que se encuentra bajo la lista, sera dirigido a la ultima
actividad de la aplicacion. Esta accion, ademas, supondra el envio de todos los datos necesarios para la
reserva a la base de datos de Parse Server.

4.2.4.11 Actividad Informacion del puerto al que pertenece la plaza

En caso de que el usuario quiera obtener mas detalles de los servicios del puerto en el que se
encuentra la plaza en la que esta interesado, pulsara el boton Ver servicios del puerto de la actividad
descrita anteriormente. En ese caso, se ejecutara la busqueda que se muestra en la Figura 4-30 para
extraer los datos del puerto que estdn almacenados en la base de datos de Parse Server. Los datos
obtenidos se presentan en pantalla con diferentes TextView, como se puede mostrar en la Figura 4-31.

- of

€
£
‘
€
B
£
-

ParseQuery<ParseObject> query = ParseQuery.getQuery("Amarre");
query.whereEqualTo("numero"”, Integer.parseInt(numeroobtenido));
query.findInBackground((objects, e) - {
if (e==null){
for (ParseObject plazaelegida: objects){

puerto=plazaelegida.getString( key: "puerto”);

Log.d( tag: "puerto”,puerto);

ParseQuery<ParseObject> query2 = ParseQuery.getQuery("Puerto”);

query2.whereEqualTo("nombre", puerto);

query2.findInBackground( (plazaspuertos, e) - {

if (e==null){
Log.d( tag: "if", msg: "dentro"+plazaspuertos.size());

for (ParseObject puertos : plazaspuertos){
Log.d( tag: "for", msg: "dentro");

tv_nombrepuerto.setText("Puerto de "+puerto);

Figura 4-30 Extracto del cddigo de la actividad Informacion del puerto al que pertenece la plaza | Autoria propia]

Aseos: Si
Duchas: Si

Lavanderia: No
S
Carburante: Si

| WiFi: st

Reciclaj

Figura 4-31 Layout de la actividad Informacion del puerto al que pertenece la plaza [Autoria propia]

La informacion del puerto donde se encuentra la plaza de amarre seleccionada esta guardada en la
base de datos de puertos de Parse Server como se observa en Figura 4-32.
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{
"method": "POST",
"path": "/parse/classes/Puerto"”,
nbodyn : {

"nombre":"Combarro!,
"latitud": 42.428124,

"longitud": -8.704579,
"aseos'": 1,
"duchas": 1,
“carburante": 1,
"WiFi": 1,
“reciclaje": 1,
"recuperacion_aguas_residuales": 1,
"“video_vigilancia": 1,
"vigilante_nocturno": 0,
"lavanderia": 0,
"venta_hielo": 1,

) "acastillaje": 1

Figura 4-32 Base de datos de los puertos en Parse Server (extracto del script enviar.py) [Autoria propia]

4.2.4.12 Actividad Final

Cuando el usuario pulsa el botén Reservar en la actividad Informacion de la plaza seleccionada, al
usuario se le presentara esta actividad, en la que se muestra un TextView con el mensaje que se puede
ver en la Figura 4-33, particularizado con el correo que el usuario hubiese introducido al registrarse.

952 & O * @

iSu reserva ha sido confirmada!
jSe remitird un correo a
carmennazara@gmail.com!

FWRL SN

VOLVER AL MENU PRINCIPAL

Figura 4-33 Layout de la actividad Final [Autoria propia]

Como se cit6 anteriormente, cuando el usuario pulsa el boton Reservar (el que conduce al usuario
hasta esta actividad), es entonces también cuando todos los datos de patron, embarcacion y reserva son
enviados a las bases de datos de Parse Server, creando un nuevo objeto en las clases correspondientes
de la base de datos.

En esta actividad se presenta también el boton Volver al menu principal, que llevara al usuario a la
actividad Principal, ya que en ese momento los datos que introdujo al principio del proceso ya se han
guardado en local. Asi pues, podria volver a realizar otra reserva desde esa actividad.
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5 PRUEBA Y VALIDACION

En este capitulo se detallan las pruebas realizadas para comprobar que la aplicacion funciona
correctamente, asi como algunos de los fallos obtenidos y las soluciones dadas.

Se debe resenar que la validacion de la aplicacion ha sido constante durante todo el proceso de
desarrollo. Esto es debido a que, para anadir nuevas actividades o implementar nuevos métodos, se
debia comprobar que los que ya estaban desarrollados funcionaban correctamente.

5.1 Proposito de la aplicacion

El fin ultimo de todo el proceso de gestion de la reserva de un amarre en la presente aplicacion es
que los datos de reserva que se introducen lleguen correctamente al servidor de la aplicacion.

Para llegar a ese hito final, se deben conseguir otros hitos intermedios:

e Registro del patron y de la embarcacion. La primera accion que tiene que realizar el
usuario es rellenar sus datos para realizar la reserva. Estos datos no se guardan en la base
de datos de Parse Server hasta que se pulsa el boton Reservar, pero si se guardan en la base
de datos local de Parse en el momento en que el usuario pulsa Registrar en cada una de las
actividades de registro (Registrar Patron y Registrar Embarcacion). Asi pues, la manera
de comprobar que se han guardado con éxito estos datos (ademds de asegurarse de que se
imprime el Toast) es que el usuario se dirija a la actividad Principal (que se encuentra a
continuacion de la actividad Registrar Embarcacion) y pulse Modificar Datos. Si se han
guardado correctamente, se encontraran impresos en cada uno de los EditText en los que
anteriormente introdujo los datos.

e Seleccion de las fechas. Las fechas de llegada y salida al puerto, como se citd
anteriormente, se escogen a través de un DatePicker. Para comprobar que cada una de las
fechas elegidas se extrae correctamente para el proceso de busqueda, dichas fechas se
imprimen en dos EditText en la misma actividad donde se encuentra el DatePicker.

e Filtro de servicios de la plaza de amarre. Tras seleccionar los servicios que el usuario
quiere en su plaza a través de los checkbox, debera pulsar el boton Guardar, momento en el
que le aparecera un Toast si no hubo ningtin problema en el proceso de guardado.

Las siguientes actividades (Listado de plazas disponibles, Informacion de la plaza seleccionada e
Informacion del puerto de la plaza seleccionada) son resultados de la busqueda, que solo se pueden
comprobar conociendo previamente las plazas que hay disponibles y las caracteristicas de las mismas.

Esta aplicacion estd disefiada para que el usuario la utilice desde su teléfono movil y que los datos
de la base de datos de Parse Server se comprueben desde un ordenador (el cual funciona como el
servidor de la aplicacion).
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5.2 Métodos de comprobacion

Para comprobar que cada nueva funcionalidad implementada funcionaba correctamente y que las
reservas solicitadas se guardaban con éxito, se utilizaron dos métodos. En primer lugar, se fueron
creando reservas ficticias de diferentes caracteristicas que tocasen todos los ambitos que pudiesen dar
problemas, comprobando qué impedia la reserva si algo estaba mal y comprobando también que la
base de datos se iba actualizando con cada reserva realizada correctamente. En segundo lugar, se hizo
uso de los comandos Logcat, que permiten volcar mensajes internos en el sistema. Todas las
comprobaciones se llevaron a cabo tanto en el emulador de Android Studio como en el teléfono movil
(descrito en el apartado 2.3.6) cedido por el CUD.

5.2.1 Creacion de reservas ficticias

Para comprobar el buen funcionamiento de la aplicacidon se crearon reservas ficticias que, a la vez
o por separado, permitiesen comprobar las siguientes cuestiones:

e Comprobar que, cuando se ejecuta la aplicacion, aparece la imagen elegida para la
actividad Splash. Comprobar también que, si la base de datos local de Parse Server tiene
informacion guardada del patron y su embarcacion, dirige al usuario a la actividad
Principal. Una vez se comprobd esto, se establecio al principio de esta actividad el codigo
que se muestra en la Figura 5-1, el cual borra la base de datos local de Parse Server. Al
borrarse la base de datos local de Parse Server cada vez que ejecutamos la aplicacion, la
actividad Splash nos dirigira siempre a la actividad Configuracion y, en consecuencia, a
rellenar los datos de patron y embarcacion. Esto ultimo se mantuvo para la comprobacion
del resto de cuestiones, para poder realizar reservas con datos de diferentes personas y
barcos.

ParseQuery<ParseObject> borrar=ParseQuery.getQuery("Configuracion);
borrar.whereEqualTo("patron”,"patron");
borrar.fromLocalDatastore();
| borrar.findInBackground((borrarpatron, e) - {
if (e==null){
for (ParseObject delete:borrarpatron){

delete.deleteInBackground();
}

});

ParseQuery<ParseObject> borrar2=ParseQuery.getQuery("Configuracionbarco");
borrar2.whereEqualTo("barco"”,"barco");
borrar2.fromLocalDatastore();
5] borrar2.findInBackground( (borrarbarco, e) - {
if (e==null){
for (ParseObject delete2:borrarbarco){
delete2.deleteInBackground();
}

});

Figura 5-1 Extracto del cédigo de la actividad Splash que permite borrar la base de datos local de Parse Server
[Autoria propia]

e Comprobar, para todas las actividades, que los elementos instalados (botones, EditText,
TextView...) se visualizan tal y como se disefiaron en sus respectivos /ayouts (en la Figura
5-2 se puede observar la comprobacion para la actividad Informacion del puerto al que
pertenece la plaza). De la misma manera, comprobar que las iméagenes puestas como
background de las diferentes actividades se visualizan integras y sin dafios.
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TextView

TextView

Figura 5-2 Comparacion del disefio del layout (vistas design y blueprin?) con la interfaz visualizada en el

emulador para la actividad Informacion del puerto al que pertenece la plaza [Autoria propia]

Comprobar, para todas las actividades, que los intent incluidos en el codigo se ejecutan
correctamente (tanto los que transportan al usuario de una actividad a otra como los que
traspasan datos de una actividad a otra).

Comprobar, para todas las actividades, que, si se pulsa el boton ‘volver atras’ del emulador
o del teléfono movil, se dirige al usuario a la actividad que se encuentra inmediatamente
antes de la actividad que se muestra en pantalla.

Comprobar que, tras introducir correctamente los datos que se piden en las actividades
Registrar Patron y Registrar Embarcacion y una vez pulsado el boton Registrar, se
muestra en pantalla el Toast con el mensaje Registro exitoso. Comprobar también que, si,
por el contrario, se deja uno de los datos solicitados en blanco, cuando se pulsa el boton
Registrar, se muestra en pantalla el Toast con el mensaje Debe rellenar todos los campos.
Comprobar que, si se introducen dimensiones de la embarcacién que son mayores que las
dimensiones de las plazas de amarre de la base de datos de Parse Server, dichas plazas de
amarre no aparecen en el listado de plazas de la actividad Listado de plazas disponibles.
Comprobar que si se vuelve hacia atras desde la actividad Principal (hasta las actividades
de Registrar Patron y Registrar Embarcacion), los datos previamente introducidos en el
registro se encuentran impresos en sus respectivos EditText. Asimismo, si en la actividad
Principal, se pulsa el boton Modificar datos, también se encuentran los datos introducidos
en el registro impresos en sus respectivos EditText.

Comprobar que, si se modifican los datos de Registrar Patron 'y Registrar Embarcacion y
se guardan, al volver a acceder a estas actividades, se encuentran impresos los datos que se
introdujeron mas recientemente.

Comprobar, en la actividad de Seleccion de fechas, que las fechas seleccionadas en los
DatePicker se imprimen correctamente en los TextView correspondientes. Un ejemplo de
esta comprobacion se muestra en la Figura 5-3.
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2020

Thu, Jul 16

July 2020

Figura 5-3 Comprobacion de correcta impresion en el EditText de la fecha de salida seleccionada en el
DatePicker [Autoria propia]

e Comprobar que, si se introducen fechas que coinciden, en si mismas o el periodo que
conforman, con las de otras reservas realizadas previamente, las plazas de amarre afectadas
no aparecen en el listado de plazas disponibles.

e Comprobar que los servicios que se desean para la plaza de amarre (seleccionados en la
actividad Filtrado de servicios), coinciden con los servicios que tienen las plazas que salen
en el listado de plazas disponibles. De la misma manera, comprobar que, aunque el usuario
no seleccione que quiere agua o electricidad en su plaza, se le ofrezcan igualmente las
plazas que si tengan acceso a esos dos servicios.

e Comprobar que, cuando se pulsa el boton Guardar de la actividad Filtrado de servicios, se
muestra en pantalla un 7Toast con el mensaje ‘Guardado’.

e Comprobar que las plazas que aparecen en el ListView de la actividad Listado de plazas
disponibles, camplen con todos los datos, fechas y filtros introducidos previamente por el
usuario.

e Comprobar, para las plazas que salgan en el listado de plazas disponibles, que las
caracteristicas de la plaza que se muestran en la actividad Informacion de la plaza
seleccionada, coinciden con los datos de esta plaza que se encuentran guardados en la base
de datos de Parse Server.

e Comprobar que las caracteristicas del puerto que se muestran en la actividad Informacion
del puerto cuando el usuario pulsa el boton Ver servicios del puerto en la actividad
anterior, coinciden con los datos guardados en la base de datos de Parse Server. Comprobar
también que el puerto que se muestra es el puerto donde se encuentra la plaza seleccionada.

e Comprobar, en la actividad Final, que el correo electronico que se muestra en el TextView.
es el mismo correo electrénico que introdujo el usuario en el registro del patron.

Una vez se comprobaron todas estas cuestiones, se realizaron otras reservas para comprobar que
las busquedas hechas en Parse Server se ejecutaban correctamente cuando se introducen nuevas
reservas.
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5.2.2 Comandos Logcat

Este método resulté muy util para comprobar el funcionamiento de métodos que, visualmente en la
pantalla del emulador o del teléfono modvil, no se aprecian. Los usos que fueron determinantes para el
desarrollo de la aplicacion fueron:

Que las cadenas de caracteres o numeros enteros extraidos de la base de datos de Parse
Server o de la base de datos local, se obtenian integros y sin dafos. Gracias a esto, se pudo
apreciar que algunos errores provenian de intentar extraer un numero de la base de datos
como si se tratase de una cadena.

Para comprobar que el paso de las fechas al formato en milisegundos se hacia
correctamente. Gracias a esto, se pudo apreciar que las fechas extraidas del DatePicker
llevaban la hora del ordenador del momento en que se hacia la reserva, en vez de una hora
estandar. Al ocurrir esto, fechas iguales no resultaban iguales al compararlas porque las
horas con las que se habian guardado eran diferentes. Para solucionarlo, se establecié una
hora fija (00:00:00) para todas las fechas que se obtuviesen del DatePicker, como se puede
apreciar en las lineas 77-80 de la Figura 5-4.

if (view == butfechallegada) {
final Calendar c = Calendar.getInstance();

dia = c.get(Calendar.DATE);
mes = c.get(Calendar.MONTH);
ano = c.get(Calendar.YEAR);

c.set(Calendar.HOUR_OF_DAY,0);
c.set(Calendar.MINUTE,Q);
c.set(Calendar.SECOND,Q);
c.set(Calendar.MILLISECOND,Q);

Figura 5-4 Extracto del codigo de la actividad Fechas [Autoria propia]

Para comprobar que los datos transportados mediante intent llegaban a la actividad de
destino de manera integra y sin dafios.

Para comprobar hasta donde llegaba a ejecutarse la aplicacion cuando se interrumpia por
algtn error.

Para que el sistema nos notificase mediante un mensaje si ocurria algun error durante la
ejecucion de la aplicacion.

Para conocer cuantas filas componian las listas que se creaban tras las busquedas en la base
de datos de Parse Server.

Realizadas todas las pruebas anteriormente descritas, podemos afirmar que la aplicacion ha sido
validada con éxito.
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6 CONCLUSIONES Y LINEAS FUTURAS

En este capitulo, se hace balance de lo conseguido teniendo en cuenta lo que se pretendia.
También se plantean lineas futuras para continuar este proyecto presentando tanto ideas que
mejorarian la aplicacion, como ideas que la complementarian.

6.1 Conclusiones

Si revisamos los objetivos establecidos en el capitulo 1, podemos afirmar que, efectivamente, se
han conseguido desarrollar la aplicacion pretendida.

También, recapitulando la comparativa hecha en el apartado 2.2, se puede afirmar que se han
conseguido implementar las caracteristicas propuestas en dicha comparativa. Estos objetivos eran:
incluir informacién basica de los puertos en los que se realizan las reservas, incluir informacion bésica
y ampliada de la plaza seleccionada, pedir fechas de llegada y salida, permitir elegir la plaza de amarre
que prefiera el usuario y pedir datos del patron y de la embarcacion para realizar la reserva.

El resto de cuestiones que se presentaban en el citado apartado, aunque no se proponian para esta
aplicacion, se proponen como lineas futuras en el siguiente apartado.

6.2 Lineas futuras

Las lineas futuras que se plantean a continuacion se dividen en dos categorias: lineas futuras que
mejoran las funcionalidades actuales de la aplicacion y lineas futuras complementarias.

1. Lineas futuras que mejoran las funcionalidades actuales de la aplicacion:

e Establecer un limite de caracteres para los datos introducidos en los registros (sobre
todo para aquellos datos que sigan un patrén, como los nimeros de teléfono, el DNI
del patron o la matricula de la embarcacion).

e Enviar el correo electronico de confirmacion de la reserva de manera directa al
mismo tiempo que le aparece al usuario el mensaje en pantalla informéandole de que
recibird dicho correo.

e Intentar que ciertas fechas de los calendarios del DatePicker se bloqueen: las fechas
donde el puerto esté cerrado, inoperativo o completo, asi como las fechas previas al
dia en el que se realiza la reserva. De la misma manera, bloquear en el DatePicker
de la fecha de salida las fechas anteriores a la fecha de llegada seleccionada.

e Incluir la posibilidad de pagar con tarjeta de manera online una vez que el usuario
confirma la reserva. Al implementar esta opcidn se deberia incluir el precio de cada
plaza de amarre en la informacion de cada una de ellas.
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Crear una interfaz de empleo por los puertos deportivos que se conecte al servidor
Parse y muestre la informacioén que incumba al puerto en cuestion.

Validar la aplicacion para un conjunto de datos de entrada (puertos, plazas de
amarre, etc.) mayor y mas variado. Si se incluyesen puertos localizados en
emplazamientos muy lejanos, se deberian ofrecer resultados teniendo en cuenta la
ubicacion GPS actual del usuario que esté realizando la reserva.

2. Lineas futuras complementarias:

Adaptacion de la misma aplicacion movil a dispositivos Android que no sean
teléfonos moviles.

Permitir la obtencion de un feedback de los usuarios, es decir, que los usuarios de la
aplicacion puedan dejar comentarios o valoraciones acerca del puerto donde
realizaron la reserva.

Internacionalizar la aplicacion para que esté disponible en otros idiomas.

Incluir la prevision meteoroldgica de cada puerto deportivo que trabaje con esta
aplicacion.

Disefio y desarrollo de una version de la aplicacion movil para dispositivos i0S.
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ANEXO I: SCRIPTS DE PYTHON PARA LA COMPROBACION DE
DATOS DE LA BASE DE DATOS DE PARSE SERVER

Se crearon diferentes scripts en Python para poder comprobar y modificar el contenido de la base
de datos de Parse Server. Los tres mas utilizados fueron enviar.py, consultar.py y borrarID.py, los
cuales se describen a continuacion.

1.

enviar.py. Este script se utiliza para introducir las caracteristicas de las plazas de amarre y
de los puertos donde se encuentran. Se detalla a continuacion el contenido introducido para
realizar la validacion de la aplicacion.

import json,http

connection = httplib.HTTPConnection('localhost’',

connection.conne
connection.reque

lib

ct ()

1337)

st ('POST', '/parse/batch', json.dumps ({

"requests": [
{
"method": "POST",
"path": "/parse/classes/Amarre",
"body": {
"post": "Plaza 21 (Combarro)",
"numero": 21,
"puerto" : "Combarro",
"eslora" : 8,
"manga" : 3,
"calado" : 3,
"distancia al club" : 150,
"agua" : 1,
"electricidad" : 1,
"resguardo viento" : 1,
"atraque mediterranea" : O,
"ocupacion" : 0
}
by
{
"method": "POST",
"path": "/parse/classes/Amarre",
"body": {
"post": "Plaza 20 (Sanxenxo)",
"numero": 20,
"puerto" : "Sanxenxo",
"eslora" : 12,
"manga" : 3,
"calado" : 4,
"distancia al club" : 100,
"agua" : 1,
"electricidad" : 1,
"resguardo viento" : 1,
"atraque mediterranea" : O,
"ocupacion" : 0
}
by
{
"method": "POST",
"path": "/parse/classes/Puerto",
"body": {
"nombre":"Sanxenxo",

"latitud": 42.398167,
"longitud": -8.802874,
"aseos": 1,

"duchas": 1,
"carburante": 1,
"Wiri": 1,

61



CARMEN NAZARA BESADA

"reciclaje": 1,
"recuperacion aguas_ residuales": 0,
"video vigilancia": 1,
"vigilante nocturno": 1,
"lavanderia": O,
"venta hielo": 0,
"acastillaje": 1

}

by
{

"method": "POST",

"path": "/parse/classes/Puerto",

"body": {
"nombre" :"Combarro",
"latitud": 42.428124,
"longitud": -8.704579,
"aseos": 1,
"duchas": 1,
"carburante": 1,
"Wiri": 1,
"reciclaje": 1,
"recuperacion aguas_ residuales": 1,
"video vigilancia": 1,
"vigilante nocturno": 0,
"lavanderia": O,
"venta hielo": 1,
"acastillaje": 1

}

}
11
{"X-Parse-Application-Id": "appmarre", "Content-Type": "application/json"}
)
results = json.loads (connection.getresponse () .read())

print results

2. consultar.py. Este script se utiliza para visualizar los datos que hay en una determinada
clase de la base de datos de Parse Server.

import sys
import json,httplib

if len(sys.argv) != 2:
print "Uso: python consultar.py NombreClase"
sys.exit (1)

consulta = '/parse/classes/' + sys.argv[l]
print "Buscando: " + consulta

connection = httplib.HTTPConnection('localhost', 1337)

connection.connect ()

connection.request ('GET', consulta, "", {"X-Parse-Application-Id": "appmarre"})
results = json.loads (connection.getresponse () .read())

print results

Al ejecutar este comando en el terminal, se veria lo que se muestra en la Figura A1-1.
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MacBook-Air-de-Carmen:Parse carmennazara$ python consultar.py Amarre

Buscando: /parse/classes/Amarre

{u'results': [{u'atraque_mediterranea': @, u'ocupacion': @, u'objectId': u'lRoIQGDExv', u'elect
ricidad': 1, u'agua': 1, u'manga': 3, u'calado': 3, u'eslora': 8, u'numero': 21, u'updatedAt':
u'2020-03-01T11:18:48.014Z', u'puerto': u'Combarro', u'resguardo_viento': 1, u'distancia_al_clu

b': 150, u'post': u'Plaza 21 (Combarro)', u'createdAt': u'2020-03-01T11:18:48.014Z'}, {u'atraqu
e_mediterranea': @, u'ocupacion': @, u'objectId': u'jkiOKBByT3', u'electricidad': 1, u'agua': 1
, u'manga': 3, u'calado': 4, u'eslora': 12, u'numero': 20, u'updatedAt': u'2020-03-01T11:18:48.
014Z', u'puerto': u'Sanxenxo', u'resguardo_viento': 1, u'distancia_al_club': 1080, u'post': u'Pl
aza 20 (Sanxenxo)', u'createdAt': u'2020-03-01T11:18:48.014Z'}]}

MacBook-Air-de-Carmen:Parse carmennazara$

Figura A1-1 Script consultar.py ejecutado en el terminal

borrarID.py. Al ejecutarse este comando en el terminal, se borra el objeto elegido de cierta
clase. Para poder borrar dicho objeto, se debe conocer el ObjectID que el sistema genera
automaticamente para cada objeto que se afiade a la base de datos.

import sys
import json,httplib

if len(sys.argv) != 3:
print "Uso: python consultar.py NombreClase objectId"
sys.exit (1)

consulta = '/parse/classes/' + sys.argv[l] + "/" + sys.argv[2]
print "Borrando: " + consulta

connection = httplib.HTTPConnection('localhost', 1337)
connection.connect ()

connection.request ('DELETE', consulta, ", {"X-Parse-Application-Id":
"appmarre"})
output = json.loads (connection.getresponse () .read())

print output

En el terminal se visualizaria como se muestra en la Figura A1-2.

[MacBook—-Air-de-Carmen:Parse carmennazara$ python borrarID.py Reserva CC9KXA3QBl
Borrando: /parse/classes/Reserva/CC9KXA3QB1

{}
MacBook-Air-de-Carmen:Parse carmennazara$ I

Figura A1-2 Script borrarID.py ejecutado en el terminal
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import

import
import
import
import
import
import
import
import

import
import
import
import
import
import
import

import

public

ANEXO II: CODIGO JAVA DE LA APLICACION
En este anexo se adjunta el codigo de cada una de las actividades que componen la aplicacion.

Actividad Splash

package com.example.appmarre;

androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.
android.

com.
com.
com.
com.

com

com.

com

java.util.

parse.
parse.
parse.
parse.
.parse
parse.
.parse.

content.Intent;
content.pm.ActivityInfo;
0s.Bundle;

os.Handler;

util.Log;

view.View;
view.WindowManager;
widget.AdapterView;

FindCallback;
GetCallback;
Parse;
ParseException;

.ParseObject;

ParseQuery;
SaveCallback;

List;

class Splash extends AppCompatActivity {

private final int DURACION_SPLASH = 2000;

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity_splash);

ParseQuery<ParseObject> borrar=ParseQuery.getQuery("Configuracion");
borrar.whereEqualTo("patron","patron");

borrar.fromLocalDatastore();

borrar.findInBackground(new FindCallback<ParseObject>() {

@Override

public void done(List<ParseObject> borrarpatron, ParseException e) {

1)

by

if (e==null){

for (ParseObject delete:borrarpatron)<{
delete.deleteInBackground();
b

ParseQuery<ParseObject> borrar2=ParseQuery.getQuery("Configuracionbarco");
borrar2.whereEqualTo("barco","barco");

borrar2.fromLocalDatastore();

borrar2.findInBackground(new FindCallback<ParseObject>() {

@Override

public void done(List<ParseObject> borrarbarco, ParseException e) {

s

if (e==null){

for (ParseObject delete2:borrarbarco){
delete2.deleteInBackground();
b
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setRequestedOrientation(ActivityInfo.SCREEN_ORIENTATION_PORTRAIT);
this.getWindow().setFlags(WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN,
WindowManager.LayoutParams.FLAG_FULLSCREEN) ;

setContentView(R. layout.activity_splash);

new Handler().postDelayed(new Runnable(){
public void run(){
ParseQuery<ParseObject> query = ParseQuery.getQuery("Configuracion");
query.fromLocalDatastore();

query.findInBackground(new FindCallback<ParseObject>() {
@Override
public void done(List<ParseObject> configuracion, ParseException e) {
if (e==null){

Log.i("Splash config size",
Integer.toString(configuracion.size()));

if(configuracion.size()!=0){
ParseQuery<ParseObject> queryl
=ParseQuery.getQuery("Configuracionbarco");
queryl.fromLocalDatastore();
queryl.findInBackground(new FindCallback<ParseObject>() {
@Override
public void done(List<ParseObject> configuracionbarco,
ParseException e) {
if (e==null){

Log.i("Splash configbarco size",
Integer.toString(configuracionbarco.size()));
if(configuracionbarco.size()==1){
Intent splash_mainactivity2 = new
Intent(Splash.this, Main2Activity.class);
startActivity(splash_mainactivity2);
telse {
Intent splash_mainactivityl = new
Intent(Splash.this, MainActivity.class);
startActivity(splash_mainactivityl);

}
3
telse{
Intent splash_mainactivityl = new Intent(Splash.this,
MainActivity.class);
startActivity(splash_mainactivityl);

telse{
Log.w("bdlocalsplasherror", e.getMessage());

}
3

};
}, DURACION_SPLASH);
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Actividad App

package com.example.appmarre;

import android.app.Application;

import com.parse.Parse;

public class App extends Application {

@Override
public void onCreate() {

super.onCreate();

Parse.enablelLocalDatastore(this);

Parse.initialize(new Parse.Configuration.Builder(this)
.applicationId("appmarre")
.server("http://172.20.10.2:1337/parse/")
.enableLocalDataStore()

.build()

}

Actividad Configuracion

ackage com.example.appmarre;

import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;
import android.view.View;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;
public class MainActivity extends AppCompatActivity {

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity_main);

}

public void inicio_regpatron (View view){
Intent inicio_regpatron = new Intent(this, RegistrarPatron.class);
startActivity(inicio_regpatron);

}

Actividad Registrar Patron

package com.example.appmarre;

import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;
import android.util.Log;

import android.view.View;
import android.widget.EditText;
import android.widget.Toast;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

import com.parse.FindCallback;
import com.parse.ParseException;
import com.parse.ParseObject;
import com.parse.ParseQuery;
import com.parse.SaveCallback;

import java.util.List;
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import static com.example.appmarre.R.layout.activity_registrar_patron;
public class RegistrarPatron extends AppCompatActivity {

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(activity registrar_patron);

Log.i("Appmarre", "onCreate");

final ParseQuery<ParseObject> query = ParseQuery.getQuery("Configuracion");
query.fromLocalDatastore();
query.findInBackground(new FindCallback<ParseObject>() {
@Override
public void done(List<ParseObject> config, ParseException e) {
if (e==null){
Log.i("Appmarre", "pegarl");

String[lconfiguracionString = new String[config.size()];
Log.i("Appmarre", Integer.toString(config.size()));

if(configuracionString!=null){
query.whereEqualTo("patron","patron");
query.findInBackground(new FindCallback<ParseObject>() {
@Override
public void done(List<ParseObject> configlist, ParseException

e) {
if (e==null){
for (ParseObject configuracioninicial : configlist){

Log.i("Appmarre", "pegando");

EditText
et_nombre=(EditText)findViewById(R. id.et_nombre);

EditText
et_apellidos=(EditText)findViewById(R. id.et_apellidos);

EditText
et_dni=(EditText)findViewById(R.id.et_dni);

EditText
et_telefono=(EditText)findViewById(R.id.et_phone);

EditText

et_correo=(EditText)findViewById(R.id.et_email);

String nombre =
configuracioninicial.getString("nombre");

et_nombre.setText(nombre);

String apellidos
=configuracioninicial.getString("apellidos");

et_apellidos.setText(apellidos);

String dni =configuracioninicial.getString("DNI");

et_dni.setText(dni);

String correo
=configuracioninicial.getString("“correo");

et_correo.setText(correo);

String phone
=configuracioninicial.getString("telefono");

et_telefono.setText(phone);
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}
1)
}

public void Registrar (View view) {

String nombre = ((EditText) findViewById(R.id.et_nombre)).getText().toString();

String apellidos = ((EditText)
findViewById(R.id.et_apellidos)).getText().toString();

String dni = ((EditText) findViewById(R.id.et_dni)).getText().toString();

String correo = ((EditText) findViewById(R.id.et_email)).getText().toString();

String telefono = ((EditText) findViewById(R.id.et_phone)).getText().toString();

Log.i("Appmarre", correo);

if (nombre.length() != @ && (apellidos.length() != @) && (dni.length() !'=0) &&
(correo.length() != @) & (telefono.length() !'= 0)) {

ParseObject config = new ParseObject("Configuracion");
config.put("patron", "patron");
config.put("nombre", nombre);
config.put("apellidos"”, apellidos);
config.put("correo™, correo);
config.put("DNI", dni);
config.put("telefono"”, telefono);
config.pinInBackground(new SaveCallback() {
@Override
public void done(ParseException e) {
if (e == null)
Log.i("localdbbarco", "guardado");
else {
Log.i("localdbbarco", "error");
e.printStackTrace();

}
1)

Toast.makeText (this,"Registro exitoso",Toast.LENGTH_LONG).show();
Yelse{
Toast.makeText(this, "Debe rellenar todos los
campos.",Toast.LENGTH_LONG) .show();
}
}

public void regpatron_regemb(View view) {

Intent regpatron_regemb = new Intent(this, RegistrarBarco.class);
startActivity(regpatron_regemb);

b

Actividad Registrar embarcacion

package com.example.appmarre;

import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;
import android.util.Log;

import android.view.View;
import android.widget.EditText;
import android.widget.Toast;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;
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import com.parse.FindCallback;
import com.parse.ParseException;
import com.parse.ParseObject;
import com.parse.ParseQuery;
import com.parse.SaveCallback;

import java.util.List;
public class RegistrarBarco extends AppCompatActivity {

String nombrebarco;
String eslorabarco;
String mangabarco;
String caladobarco;
String matricula;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity_registrar_barco);

Log.i("regbarco", "onCreate");

final ParseQuery<ParseObject> query = ParseQuery.getQuery("Configuracionbarco");
query.fromLocalDatastore();
query.findInBackground(new FindCallback<ParseObject>() {
@Override
public void done(List<ParseObject> configbarco, ParseException e) {
if (e == null) {
Log.i("regbarco", "pegar");
String[] configbarcoString = new String[configbarco.size()];
Log.i("Regbarco”, Integer.toString(configbarco.size()));
if (configbarcoString != null) {
query.whereEqualTo("barco", "barco");
query.findInBackground(new FindCallback<ParseObject>() {
@Override
public void done(List<ParseObject> configbarcolist,
ParseException e) {
if (e == null) {
for (ParseObject configinicial : configbarcolist) {
EditText et_nombrebarco = (EditText)
findViewById(R.id.et_nombrebarco);
EditText et_eslora = (EditText)
findViewById(R.id.et_eslorabarco);
EditText et_manga = (EditText)
findvViewById(R. id.et_mangabarco) ;
EditText et_calado = (EditText)
findViewById(R.id.et_caladobarco);
EditText et _matricula = (EditText)
findViewById(R.id.et_matricula);

String nombre =
configinicial.getString("nombrebarco");

et_nombrebarco.setText(nombre);

String matricula =
configinicial.getString("matricula™);

et_matricula.setText(matricula);

String eslora =
configinicial.getString("eslorabarco");

et_eslora.setText(eslora);

String manga =
configinicial.getString("mangabarco");

et_manga.setText(manga);

String calado =
configinicial.getString("caladobarco");

et_calado.setText(calado);
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}
1)
}

public void ResgitrarBarco (View view){

nombrebarco = ((EditText) findViewById(R.id.et_nombrebarco)).getText().toString();
eslorabarco = ((EditText) findViewById(R.id.et_eslorabarco)).getText().toString();
mangabarco = ((EditText) findViewById(R.id.et_mangabarco)).getText().toString();
caladobarco = ((EditText) findViewById(R.id.et_caladobarco)).getText().toString();
matricula = ((EditText) findViewById(R.id.et_matricula)).getText().toString();

if
(!'nombrebarco. isEmpty()&&!eslorabarco.isEmpty()&&!mangabarco. isEmpty()&&!caladobarco. isEmpt
y()&&!'matricula. isEmpty()){

ParseObject config = new ParseObject("Configuracionbarco");
config.put("barco", "barco");
config.put("nombrebarco”, nombrebarco);
config.put("eslorabarco”, eslorabarco);
config.put("mangabarco™, mangabarco);
config.put("caladobarco”, caladobarco);
config.put("matricula", matricula);
config.pinInBackground(new SaveCallback() {
@Override
public void done(ParseException e) {
if (e == null)
Log.i("localdbbarco™, "guardado");
else {
Log.i("localdbbarco"”, "error");
e.printStackTrace();

}
}
});
Toast.makeText (this,"Registro exitoso",Toast.LENGTH_LONG).show();
Yelse{
Toast.makeText (this, "Debe rellenar todos los campos.',Toast.LENGTH_LONG).show();
}
¥
public void regemb_mainact2(View view) {
Intent regemb_mainact2 = new Intent(this, Main2Activity.class);
startActivity(regemb_mainact2);
}
¥

Actividad Principal

package com.example.appmarre;
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;
import android.util.Log;
import android.view.View;

import com.parse.FindCallback;
import com.parse.ParseException;
import com.parse.ParseObject;
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import com.parse.ParseQuery;
import java.util.List;
public class Main2Activity extends AppCompatActivity {

String nombrebarco;
String eslorastring;
String mangastring;
String caladostring;
String matricula;
String nombrepatron;
String apellidos;
String dni;

String telefono;
String correo;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity main2);

final ParseQuery<ParseObject> query = ParseQuery.getQuery("Configuracionbarco");
query.whereEqualTo("barco", "barco");
query.fromLocalDatastore();
query.findInBackground(new FindCallback<ParseObject>() {
@Override
public void done(List<ParseObject> config, ParseException e) {
if (e==null){
if (config.size()!=0){
for(ParseObject configbarco:config){
nombrebarco = configbarco.getString("nombrebarco");
eslorastring = configbarco.getString("eslorabarco");
mangastring = configbarco.getString("mangabarco");
caladostring = configbarco.getString("caladobarco");
matricula = configbarco.getString("matricula");
Log.d("busqueda eslora",eslorastring);

¥
s
final ParseQuery<ParseObject> query2 = ParseQuery.getQuery("Configuracion");
query2.whereEqualTo("patron","patron");
query2.fromLocalDatastore();
query2.findInBackground(new FindCallback<ParseObject>() {
@Override
public void done(List<ParseObject> config, ParseException e) {
if (e==null){
if (config.size()!=0){
for(ParseObject configpatron:config){
nombrepatron = configpatron.getString(“nombre");
apellidos = configpatron.getString("apellidos");
dni = configpatron.getString("DNI");
telefono = configpatron.getString("telefono");
correo = configpatron.getString("correo");

}
1)
}

public void mainact2_fechas (View view) {
Intent mainact2_fechas = new Intent(this, Fechas.class);
mainact2_fechas.putExtra("eslora",eslorastring);
mainact2_fechas.putExtra("manga",mangastring);

72



APLICACION ANDROID PARA LA GESTION DE AMARRES EN PUERTOS DEPORTIVOS

mainact2_fechas.putExtra("calado", caladostring);
mainact2_fechas.putExtra("nombrebarco",nombrebarco);
mainact2_fechas.putExtra("matricula",matricula);
mainact2_fechas.putExtra("nombrepatron",nombrepatron);
mainact2_fechas.putExtra("apellidos",apellidos);
mainact2_fechas.putExtra("dni",dni);
mainact2_fechas.putExtra("telefono", telefono);
mainact2_fechas.putExtra('"correo", correo);

startActivity(mainact2_fechas);

}

public void mainact2_moddatos (View view) {
Intent mainact2_moddatos = new Intent(this, RegistrarPatron.class);
startActivity(mainact2_moddatos);

b

Actividad Seleccion de fechas

package com.example.appmarre;

import android.app.DatePickerDialog;
import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;

import android.util.Log;

import android.view.View;

import android.widget.Button;

import android.widget.DatePicker;
import android.widget.TextView;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;
import java.util.Calendar;
public class Fechas extends AppCompatActivity implements View.OnClickListener {

Button butfechallegada;
TextView tvfechallegada;
Button butfechasalida;

TextView tvfechasalida;

long fllegadamilis;
String fllegadamilistring;
long fsalidamilis;
String fsalidamilistring;

String eslora;
String manga;

String calado;
String nombrebarco;
String matricula;
String nombrepatron;
String apellidos;
String dni;

String telefono;
String correo;

private int dia, mes, ano;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity_fechas);
butfechallegada = (Button) findViewById(R.id.but_fechallegada)
tvfechallegada = (TextView) findViewById(R.id.tv_fechallegada)
butfechallegada.setOnClickListener(this);
butfechasalida = (Button) findViewById(R.id.but_fechasalida);
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tvfechasalida = (TextView) findViewById(R.id.tv_fechasalida);
butfechasalida.setOnClickListener(this);

Bundle datos=getIntent().getExtras();
eslora=datos.getString("eslora");
manga=datos.getString('"manga");
calado=datos.getString("calado");
nombrebarco=datos.getString("nombrebarco);
matricula=datos.getString("matricula");
nombrepatron=datos.getString("nombrepatron");
apellidos=datos.getString("apellidos");
dni=datos.getString("dni");
telefono=datos.getString("telefono");
correo=datos.getString("correo");

}

@Override
public void onClick(View view) {

if (view == butfechallegada) {
final Calendar c = Calendar.getInstance();

dia = c.get(Calendar.DATE);
mes = c.get(Calendar.MONTH);
ano = c.get(Calendar.YEAR);

c.set(Calendar.HOUR_OF _DAY,0);
c.set(Calendar.MINUTE,Q);
c.set(Calendar.SECOND,Q);
c.set(Calendar.MILLISECOND,Q);

final DatePickerDialog datePickerDialog = new DatePickerDialog(this, new
DatePickerDialog.OnDateSetListener() {

@Override
public void onDateSet(DatePicker view, int year, int month, int dayOfMonth)

String date =(dayOfMonth + "/" + (month + 1) + "/" + year);
tvfechallegada.setText(date);

Calendar calendar =Calendar.getInstance();
calendar.set(year,month,day0fMonth);

fllegadamilis =calendar.getTimeInMillis();
fllegadamilistring=Long. toString(fllegadamilis);
Log.d("fechallegada en milis", fllegadamilistring);

}
, ano, mes, dia);
datePickerDialog.show();

}

if (view == butfechasalida) {
final Calendar c2 = Calendar.getInstance();

dia = c2.get(Calendar.DATE);
mes = c2.get(Calendar.MONTH);
ano = c2.get(Calendar.YEAR);

c2.set(Calendar.HOUR_OF _DAY,0);
c2.set(Calendar.MINUTE,Q);
c2.set(Calendar.SECOND,Q);
c2.set(Calendar.MILLISECOND,Q);

DatePickerDialog datePickerDialog = new DatePickerDialog(this, new
DatePickerDialog.OnDateSetListener() {
@Override
public void onDateSet(DatePicker view, int years, int months, int
dayOfMonths) {
String date2 =(dayOfMonths + "/" + (months + 1) + "/" + years);
tvfechasalida.setText(date2);
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}

Calendar calendar2 =Calendar.getInstance();
calendar2.set(years,months,day0OfMonths);
fsalidamilis =calendar2.getTimeInMillis();
fsalidamilistring=Long.toString(fsalidamilis);
Log.d("fechasalida en milis", fsalidamilistring);

by

, ano, mes, dia);
datePickerDialog.show();

public void fechas_filtro(View view) {

b

Intent fechas_
fechas_filtro. (
fechas_filtro. (
fechas_filtro. (
fechas_filtro. (
fechas_filtro. (
.putExtra("nombrebarco",nombrebarco);
(
(
(
(
(

fechas_filtro

fechas_filtro.
fechas_filtro.
fechas_filtro.
fechas_filtro.
fechas_filtro.
fechas_filtro.

filtro = new Intent(this, Filtrar.class);
putExtra("fechallegada", fllegadamilistring);
putExtra("fechasalida", fsalidamilistring);
putExtra("eslora",eslora);
putExtra("manga",manga);

putExtra("calado", calado);

putExtra("matricula",matricula);
putExtra("nombrepatron",nombrepatron);
putExtra("apellidos",apellidos);
putExtra("dni",dni);
putExtra("telefono", telefono);
putExtra("correo",correo);

startActivity(fechas_filtro);

Actividad Filtrado de servicios

package com.example.appmarre;

import

import
import
import
import
import

import

androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

android.content.Intent;
android.os.Bundle;
android.view.View;

android.widget.

CheckBox;

android.widget.Toast;

com.parse.ParseObject;

public class Filtrar extends AppCompatActivity {

private CheckBox checkagua, checkelecticidad, checkviento, checkmediterranea;

String fechallegada;
String fechasalida;
int filtro_agua;
int filtro_electricidad;

int filtro_viento;

int filtro_mediterranea;

String
String
String
String
String
String
String
String

eslora;
manga;
calado;

matricula;

apellidos;
dni;

nombrebarco;

nombrepatron;
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String telefono;
String correo;

@0verride
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

}

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity filtrar);

Bundle datos=getIntent().getExtras();
fechallegada=datos.getString("fechallegada");
fechasalida=datos.getString("fechasalida");
eslora=datos.getString("eslora");
manga=datos.getString("manga");
calado=datos.getString("calado");
nombrebarco=datos.getString("nombrebarco");
matricula=datos.getString("matricula");
nombrepatron=datos.getString("nombrepatron");
apellidos=datos.getString("apellidos");
dni=datos.getString("dni");
telefono=datos.getString("telefono");
correo=datos.getString("correo");

checkagua = (CheckBox)findViewById(R.id.ch_agua);
checkelecticidad = (CheckBox)findViewById(R.id.cb_electricidad);
checkviento = (CheckBox)findViewById(R.id.ch_resguardeviento);
checkmediterranea = (CheckBox)findViewById(R.id.ch_mediterranea);

public void guardarfiltros (View view) {

}

if(checkagua.isChecked()== true) {
filtro_agua=1;

telse{
filtro_agua=0;

}
if(checkelecticidad.isChecked()== true) {
filtro_electricidad=1;

telse{
filtro_electricidad=0;

}
if(checkviento. isChecked()== true) {
filtro_viento=1;

telse{
filtro_viento=0;

}
if(checkmediterranea.isChecked()== true) {
filtro_mediterranea=1;

telse{
filtro_mediterranea=0;

}
Toast.makeText (this, "Guardado",Toast.LENGTH_LONG) .show();

public void filtros_listado (View view) {

Intent filtros_lista = new Intent(this, ListadoPlazas.class);
filtros_lista.putExtra("fechallegada", fechallegada);
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filtros_lista.
filtros_lista.

putExtra("fechasalida", fechasalida);
putExtra("filtro_agua",Integer.toString(filtro_agua));

filtros_lista.putExtra("filtro_electricidad",Integer.toString(filtro_electricidad));

b

filtros_lista.
filtros_lista.
filtros_lista.
filtros_lista.
filtros_lista.
filtros_lista.
filtros_lista.
filtros_lista.
filtros_lista.
filtros_lista.
filtros_lista.
filtros_lista.

putExtra("filtro_viento",Integer.toString(filtro_viento));
putExtra("filtro_medi",Integer.toString(filtro_mediterranea));
putExtra("eslora",eslora);

putExtra("manga",manga);

putExtra("calado",calado);
putExtra("nombrebarco",nombrebarco);
putExtra("matricula",matricula);
putExtra("nombrepatron",nombrepatron);
putExtra("apellidos",apellidos);

putExtra("dni",dni);

putExtra("telefono", telefono);

putExtra("correo",correo);

startActivity(filtros_lista);

Actividad Listado de plazas disponibles

package com.example.appmarre;

import
import
import
import
import
import
import
import
import

import
import
import
import

import
import
import

public

ListView listView;

android
android.
android
android.
android
android
android
android
android

com.parse.
com.parse.
com.parse
com.parse.

java.util.
java.util.
java.util.

.app.Activity;
content.Intent;
.0s.Bundle;

util.Log;
.view.View;
.widget.AdapterView;
.widget.ArrayAdapter;
.widget.
.widget.Toast;

ListView;

FindCallback;
ParseException;
.ParseObject;
ParseQuery;

ArraylList;
LinkedList;
List;

class ListadoPlazas extends Activity {

ArrayAdapter<String> adapter;

String
String
String
String
String
String
String
String
String
String
String
String
String
String
String
String

eslora;
manga;
calado;

matricula;
apellidos;
dni;
telefono;
correo;

fechallegada;
fechasalida;

nombrebarco;

nombrepatron;

filtro_agua;
filtro_electricidad;
filtro_viento;
filtro_medi;
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String numeroplazastring;

@0verride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity_ listado_plazas);

Bundle datos=getIntent().getExtras();
fechallegada=datos.getString("fechallegada");

Long fechallegadalong=Long.parselLong(fechallegada);
fechasalida=datos.getString("fechasalida");

Long fechasalidalong=Long.parseLong(fechasalida);
filtro_agua=datos.getString("filtro_agua");
filtro_electricidad=datos.getString("filtro_electricidad");
filtro_viento=datos.getString("filtro_viento");
filtro_medi=datos.getString("filtro_medi");
eslora=datos.getString(“eslora");
manga=datos.getString("manga");
calado=datos.getString("calado");
nombrebarco=datos.getString("nombrebarco");
matricula=datos.getString("matricula");
nombrepatron=datos.getString("nombrepatron");
apellidos=datos.getString("apellidos");
dni=datos.getString("dni");
telefono=datos.getString("telefono");
correo=datos.getString("correo");

Log.d("eslora",eslora);
Log.d("filtroviento", filtro_viento);
Log.d("filtromedi", filtro_medi);
Log.d("filtroelect", filtro_electricidad);
Log.d("fechallegada”, "" + fechallegada);
Log.d("fechasalida", "" + fechasalida);
Log.d("filtro agua",filtro_agua);

listView=(ListView)findViewById(R.id.lv_plazas);

ParseQuery<ParseObject> queryInicio =ParseQuery.getQuery("Reserva");
queryInicio.wherelLessThanOrEqualTo("fecha_llegada", fechallegadalong);
queryInicio.whereGreaterThanOrEqualTo("fecha_salida", fechallegadalong);

ParseQuery<ParseObject> queryFin =ParseQuery.getQuery("Reserva");
queryFin.whereLessThanOrEqualTo("fecha_llegada", fechasalidalong);
queryFin.whereGreaterThanOrEqualTo("fecha_salida", fechasalidalong);

List<ParseQuery<ParseObject>> queries = new ArraylList<ParseQuery<ParseObject>>();
queries.add(queryInicio);
queries.add(queryFin);

ParseQuery<ParseObject> queryOr = ParseQuery.or(queries);
queryOr.findInBackground(new FindCallback<ParseObject>() {
@Override
public void done(List<ParseObject> objects, ParseException e) {
if (e == null) {

int vientoint = Integer.parseInt(filtro_viento);
int mediint = Integer.parseInt(filtro_medi);

int esloraint = Integer.parseInt(eslora);

int mangaint = Integer.parseInt(manga);

int caladoint = Integer.parseInt(calado);

List<Integer> plazas = new LinkedList<Integer>();
for (ParseObject object : objects) {

Integer plaza = object.getInt("numero");

if (!plazas.contains(plaza)) {
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plazas.add(plaza);
}

Log.d("Appmarres", "Plaza: " + plaza);
}
ParseQuery<ParseObject> queryAmarre = ParseQuery.getQuery("Amarre");
queryAmarre.whereEqualTo("agua", 1);
queryAmarre.whereEqualTo("electricidad", 1);
queryAmarre.whereEqualTo("resqguardo_viento", vientoint);
queryAmarre.whereEqualTo("atraque_mediterranea", mediint);
queryAmarre.whereGreaterThan("eslora", esloraint);
queryAmarre.whereGreaterThan("manga", mangaint);
queryAmarre.whereGreaterThan("calado", caladoint);
queryAmarre.whereEqualTo("ocupacion™, 0);

if (plazas.size() '= 0) {
queryAmarre.whereNotContainedIn("numero", plazas);

queryAmarre.findInBackground(new FindCallback<ParseObject>() {
@Override
public void done(List<ParseObject> amarres, ParseException e) {
if (e == null) {
int i = 0;
final String[] resultsAsString = new
Stringlamarres.size()];

Log.d("Query", Integer.toString(amarres.size()));
for (ParseObject amarre : amarres) {
final int numero = (Integer) amarre.get("“numero");
final String post = (String) amarre.get("post");
listView.setOnItemClickListener(new
AdapterView.OnItemClickListener() {
@Override
public void onItemClick(AdapterView<?> parent, View
view, int position, long id) {
Object numeroplaza =
parent.getItemAtPosition(position);
numeroplazastring =
String.valueOf(numeroplaza);

Log.d("Parse post", numeroplazastring);

Intent intent = new Intent(ListadoPlazas.this,
Infoplazaamarrel.class);

intent.putExtra("numeroplazaseleccionada",
numeroplazastring);
"fechallegada", fechallegada);
"fechasalida", fechasalida);
"filtro_agua", filtro_agua);
"filtro_electricidad",

intent.putExtra
intent.putExtra
intent.putExtra
intent.putExtra

_—~ e~ o~ —~

filtro_electricidad);

intent.putExtra("filtro_viento",
filtro_viento);
"filtro_medi", filtro_medi);
"eslora", eslora);
"manga", manga);
"calado", calado);
"nombrebarco", nombrebarco);
"matricula", matricula);
"nombrepatron"”, nombrepatron);
"apellidos", apellidos);

intent.putExtra
intent.putExtra
intent.putExtra
intent.putExtra
intent.putExtra
intent.putExtra
intent.putExtra
intent.putExtra
intent.putExtra("dni", dni);
intent.putExtra("telefono", telefono);
intent.putExtra("correo", correo);
startActivity(intent);

P
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resultsAsString[i++] = post;
Log.d("Parse Query", Integer.toString(numero));

prepareListView(resultsAsString);

} else {
Toast.makeText(ListadoPlazas.this, "No hay plazas
disponibles para sus requerimientos", Toast.LENGTH_LONG).show();
Log.w("Parse Query", e.getMessage());

}
1)

telse{
Toast.makeText(ListadoPlazas.this, "No hay plazas disponibles para las
fechas seleccionadas", Toast.LENGTH_LONG).show();
Log.w("Parse Query 1", e.getMessage());

1)
}

public void preparelListView(String[] resultsAsString) {
adapter = new
ArrayAdapter<String>(this,android.R.layout.simple_list_item_1,resultsAsString);
listView.setAdapter(adapter);
¥

b

Actividad Informacion de la plaza seleccionada

package com.example.appmarre;

import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;
import android.util.Log;
import android.view.View;
import android.widget.TextView;

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

import com.parse.FindCallback;
import com.parse.ParseException;
import com.parse.ParseObject;
import com.parse.ParseQuery;
import com.parse.SaveCallback;

import java.util.List;
public class Infoplazaamarrel extends AppCompatActivity {

TextView tv_numero;

TextView tv_puerto; TextView tv_eslora; TextView tv_manga; TextView tv_calado; TextView
tv_distancia; TextView tv_agua;

TextView tv_electricidad; TextView tv_viento; TextView tv_medi;

String fechallegada;

String fechasalida;

String filtro_agua;

String filtro_electricidad;
String filtro_viento;
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String filtro_medi;
String eslora;
String manga;

String calado;
String numeroobtenido;
String nombrebarco;
String matricula;
String nombrepatron;
String apellidos;
String dni;

String telefono;
String correo;

int numeroplaza;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity infoplazaamarrel);

Bundle datos=getIntent().getExtras();
fechallegada=datos.getString("fechallegada");
fechasalida=datos.getString("fechasalida");
filtro_agqua=datos.getString("filtro_agua");
filtro_electricidad=datos.getString("filtro_electricidad");
filtro_viento=datos.getString("filtro_viento");
filtro_medi=datos.getString("filtro_medi");
eslora=datos.getString("eslora");
manga=datos.getString("manga");
calado=datos.getString("calado");
numeroobtenido=datos.getString('"numeroplazaseleccionada");
nombrebarco=datos.getString("nombrebarco™);
matricula=datos.getString("matricula");
nombrepatron=datos.getString("nombrepatron");
apellidos=datos.getString("apellidos");
dni=datos.getString("dni");
telefono=datos.getString("telefono");
correo=datos.getString("correo");

tv_numero=findViewById(R. id.tv_numero);
tv_puerto=findViewById(R. id.tv_puerto);
tv_eslora=findViewById(R. id.tv_eslora);tv_manga=findViewById(R.id.tv_manga);

tv_calado=findViewById(R.id.tv_calado);tv_distancia=findViewById(R.id.tv_distancia);

tv_agua=findViewById(R. id.tv_agua);tv_electricidad=findViewById(R.id.tv_electricidad);
tv_viento=findViewById(R. id.tv_viento);tv_medi=findViewById(R.id.tv_mediterranea);

//obtener el numero de la plaza
ParseQuery<ParseObject> numplaza= ParseQuery.getQuery("Amarre");
numplaza.whereEqualTo("post", numeroobtenido);
numplaza.findInBackground(new FindCallback<ParseObject>() {
@Override
public void done(List<ParseObject> plaza, ParseException e) {
if (e==null){
for (ParseObject buscapost:plaza){
numeroplaza=buscapost.getInt('numero");
Log.d("plazapulsada",Integer.toString(numeroplaza));

}
ParseQuery<ParseObject> query = ParseQuery.getQuery("Amarre");
query.whereEqualTo("numero", numeroplaza);
query.findInBackground(new FindCallback<ParseObject>() {
@Override
public void done(List<ParseObject> amarrelist, ParseException e) {
Log.d("done","dentro");
if (e==null){
Log.d("if","dentro " + amarrelist.size());
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for (ParseObject amarre : amarrelist) {
Log.d("for", "dentro");

int numero = amarre.getInt("numero");

String numerostring = Integer.toString(numero);

tv_numero.setText("Nimero plaza de amarre: " +
numerostring);

String puerto = amarre.getString("puerto");

tv_puerto.setText("Puerto de amarre: " + puerto);

int eslora = amarre.getInt("eslora");

String eslorastring = Integer.toString(eslora);

tv_eslora.setText("Eslora plaza de amarre: " +
eslorastring + " m");

int manga = amarre.getInt("manga");

String mangastring = Integer.toString(manga);

tv_manga.setText("Manga plaza de amarre: " +
mangastring + " m");

int calado = amarre.getInt("calado");

String caladostring = Integer.toString(calado);

tv_calado.setText("Calado plaza de amarre: " +
caladostring + " m");

int distancia = amarre.getInt("distancia_al_club");

String distanciastring = Integer.toString(distancia);

tv_distancia.setText("Distancia al club: " +
distanciastring + " m");

int agua = amarre.getInt("agua");

if(agua==1){
tv_agua.setText("Agua: Si");
relse{

tv_agua.setText("Agua: No");

}

int electricidad = amarre.getInt("electricidad");
if(electricidad==1){
tv_electricidad.setText("Corriente eléctrica: Si");
telse{
tv_electricidad.setText("Corriente eléctrica: No");
¥

int viento = amarre.getInt("resguardo_viento");
if(viento==1){
tv_viento.setText("Plaza resguardada del viento:

si");
telse{
tv_viento.setText("Plaza resguardada del viento:
No");
¥
int medi = amarre.getInt("atraque_mediterranea");
if(medi==1){
tv_medi.setText("Atraque a la mediterrdnea: Si");
telse{
tv_medi.setText("Atraque a la mediterrdnea: No");
}
}
} else{

Log.w("Parse Query", e.getMessage());

}
s
Yelse{
Log.w("Query numplaza", e.getMessage());
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}
public void reservar_final (View view) {

ParseObject reserva = new ParseObject("Reserva");
reserva.put("nombrebarco", nombrebarco);
reserva.put("matricula™, matricula);
reserva.put("fecha_llegada", Long.parseLong(fechallegada));
reserva.put("fecha_salida", Long.parselLong(fechasalida));
reserva.put("nombrepatron”,nombrepatron );
reserva.put("apellidos™, apellidos);

reserva.put("dni”, dni);

reserva.put("telefono", telefono );

reserva.put("correo", correo);
reserva.put("plaza_reservada", numeroobtenido );

reserva.savelnBackground(new SaveCallback() {
@Override
public void done(ParseException e) {
if (e == null)
Log.i("reserva", "bien");
else {
Log.i("reserva", "error");
e.printStackTrace();

}
}
3
ParseObject datosPatron = new ParseObject("Patron");
datosPatron.put("nombre", nombrepatron);
datosPatron.put("apellidos", apellidos);
datosPatron.put("DNI", Integer.parseInt(dni));
datosPatron.put("correo", correo);
datosPatron.put("telefono”, Integer.parseInt(telefono));
datosPatron.saveInBackground(
new SaveCallback() {
@Override
public void done(ParseException e) {
if (e == null)
Log.i("registropatron", 'SALVADO!");
else {
Log.i("registropatron™, '"NO SALVADO!");
, e.printStackTrace();
¥
3

ParseObject datosbarco = new ParseObject("Embarcacion");

datosbarco
datosbarco
datosbarco
datosbarco
datosbarco
datosbarco

.put("nombrebarco", nombrebarco);
.put("eslorabarco", eslora);
.put("mangabarco", manga);
.put("caladobarco", calado);
.put("matricula"”, matricula);
.saveInBackground(new SaveCallback() {

@Override

public
if

void done(ParseException e) {
(e == null)
Log.i("registrobarco", "bien");

else {

}
1)

Log.i("registrobarco”, "error");
e.printStackTrace();

Intent reserva_final = new Intent(Infoplazaamarrel.this, FinalActivity.class);
reserva_final.putExtra("correo", correo);
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startActivity(reserva_final);

¥

public void infoplaza_infopuerto(View view) {
Intent infoplaza_infopuerto = new Intent(this, PuertoInfo.class);
infoplaza_infopuerto.putExtra("numeroobtenido"”, Integer.toString(numeroplaza));
startActivity(infoplaza_infopuerto);

b

Actividad Informacion del puerto al que pertenece la plaza

package com.example.appmarre;
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

import android.os.Bundle;
import android.util.Log;
import android.widget.TextView;

import com.parse.FindCallback;
import com.parse.ParseException;
import com.parse.ParseObject;
import com.parse.ParseQuery;

import java.util.List;
public class PuertoInfo extends AppCompatActivity {

String numeroobtenido;
String puerto;

TextView tv_nombrepuerto;
TextView tv_aseos;
TextView tv_duchas;
TextView tv_carburante;
TextView tv_wifi;
TextView tv_reciclaje;
TextView tv_recaguasresiduales;
TextView tv_videovig;
TextView tv_vignocturno;
TextView tv_lavanderia;
TextView tv_ventahielo;
TextView tv_acastillaje;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity_ puerto_info);

Bundle datos=getIntent().getExtras();
numeroobtenido=datos.getString("numeroobtenido");

Log.d("numero", numeroobtenido);

tv_nombrepuerto=findViewById(R. id.tv_nombrepuerto);

tv_aseos=findViewById(R. id.tv_aseos);
tv_duchas=findViewById(R.id.tv_duchas);
tv_carburante=findViewById(R. id.tv_carburante);
tv_wifi=findViewById(R.id.tv_wifi);
tv_reciclaje=findViewById(R. id.tv_reciclaje);
tv_recaguasresiduales=findViewById(R. id.tv_recaguasresiduales);
tv_videovig=findViewById(R.id.tv_videovigilancia);
tv_vignocturno=findViewById(R.id.tv_vignocturno);
tv_lavanderia=findViewById(R.id.tv_lavanderia);
tv_ventahielo=findViewById(R.id.tv_ventahielo);
tv_acastillaje=findViewById(R.id.tv_acastillaje);
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ParseQuery<ParseObject> query = ParseQuery.getQuery("Amarre");
query.whereEqualTo("numero", Integer.parseInt(numeroobtenido));
query.findInBackground(new FindCallback<ParseObject>() {
@Override
public void done(List<ParseObject> objects, ParseException e) {
if (e==null){
for (ParseObject plazaelegida: objects){
puerto=plazaelegida.getString("puerto");
Log.d("puerto", puerto);
ParseQuery<ParseObject> query2 = ParseQuery.getQuery("Puerto");
query2.whereEqualTo("nombre", puerto);
query2.findInBackground(new FindCallback<ParseObject>() {
@Override
public void done(List<ParseObject> plazaspuertos,
ParseException e) {
if (e==null){
Log.d("if", “dentro"+plazaspuertos.size());

for (ParseObject puertos : plazaspuertos){
Log.d("for", "dentro");

tv_nombrepuerto.setText("Puerto de "+puerto);

int aseos =puertos.getInt("aseos");

if(aseos==1){
tv_aseos.setText("Aseos: Si");

telse{

, tv_aseos.setText("Aseos: No");

int duchas =puertos.getInt("duchas");

if(duchas==1){
tv_duchas.setText("Duchas: Si");

Yelse{

, tv_duchas.setText("Duchas: No");

int carburante =puertos.getInt(“carburante");
if(carburante==1){
tv_carburante.setText("Carburante: Si");
Yelse{
tv_carburante.setText("Carburante: No");

¥
int wifi =puertos.getInt("WiFi");
if(wifi==1){
tv_wifi.setText("WiFi: Si");
Yelse{
tv_wifi.setText("WiFi: No");
¥

int reciclaje =puertos.getInt(“reciclaje");
if(reciclaje==1){
tv_reciclaje.setText("Reciclaje: Si");
telse{
tv_reciclaje.setText("Reciclaje: No");
¥

int recaguas
=puertos.getInt("recuperacion_agquas_residuales");
if(recaguas==1){
tv_recaguasresiduales.setText("Recuperacién de
aguas residuales: Si");
telse{
tv_recaguasresiduales.setText ("Recuperacidén de
aguas residuales: No");
¥
int videovig =puertos.getInt("video_vigilancia");
if(videovig==1){
tv_videovig.setText("Video vigilancia: Si");
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Yelse{
tv_videovig.setText("Video vigilancia: No");
¥

int vignoc =puertos.getInt("vigilante_nocturno");
if(vignoc==1){
tv_vignocturno.setText("Vigilante nocturno:

si");
telse{
tv_vignocturno.setText("Vigilante nocturno:
No");
¥
int lavanderia =puertos.getInt("lavanderia");
if(lavanderia==1){
tv_lavanderia.setText("Lavanderia: Si");
telse{
tv_lavanderia.setText("Lavanderia: No");
¥
int ventahielo =puertos.getInt("venta_hielo");
if(ventahielo==1){
tv_ventahielo.setText("Venta de hielo: Si");
telse{
tv_ventahielo.setText("Venta de hielo: No");
¥
int acastillaje =puertos.getInt("acastillaje");
if(acastillaje==1){
tv_acastillaje.setText("Acastillaje: Si");
telse{
tv_acastillaje.setText("Acastillaje: No");
}
¥
telse{
Log.w("printpuerto",e.getMessage());
}
3
}
¥
3
}
}
Actividad Final
package com.example.appmarre;
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;
import android.content.Intent;
import android.net.Uri;
import android.os.Bundle;
import android.util.Log;
import android.view.View;
import android.widget.TextView;
import android.widget.Toast;
import com.parse.FindCallback;
import com.parse.GetCallback;
import com.parse.Parse;
import com.parse.ParseException;
import com.parse.ParseObject;
import com.parse.ParseQuery;
import java.util.List;
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public class FinalActivity extends AppCompatActivity {
private TextView tv_final;
String correo;
@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity final);

Bundle datos=getIntent().getExtras();
correo=datos.getString("correo");

tv_final=findViewById(R. id.tv_final);
tv_final.setText("iSu reserva ha sido confirmada! iSe remitira un correo a
"+correo+"!");

}

public void final_menuprincipal (View view) {
Intent volvermenuprincipal = new Intent(this, Main2Activity.class);
startActivity(volvermenuprincipal);
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